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让 


系统 基本 知识 


至 条 


-2 
一 会 


在 业务 用 版 推出 年 多 后 ，《VIRITUA FIGHTER 3tb 》 终 
於 能 於 家 用 机 上 出现 (真是 望 穿 秋水 -天 JWEEE ,而 这 本 
攻略 本 > 希望 能 给 刚 接触 《VF3tb 》 又 或 者 在 游戏 机 中 心 内 
已 玩 过 一 阵子 的 朋友 了 能 更 了 解 游 戏 中 的 系统 呀 、 人 物 特 


性 等 等 的 东西 。 若 有 甚么 鲁 


背 漏 ， 还 请 来 信 指 致 。 好 了 并 话 
少 说 ， 现 在 先 来 讲解 二 下 关於 这 敌 戏 的 基本 知识 。 


(小 健 健 ) 


系统 基本 知识 : 
其 之 一 : E 键 的 运用 


这 庄 的 [也 j 即 是 英文 的 [也 
《VF3? 新 加 入 的 
移动 系统 。 而 此 
键 最 主要 的 目 
的 ， 就 是 让 角色 
向 玖 面 襄 或 玩 者 
方向 作 便 移 ， 用 
以 吉 开 对 手 的 正 
面 攻 办 。 而 同一 
时 间 ， 更 会 内 进 
对 手 的 身 旁 ， 还 
可 利用 对 手 的 硬 
直 时 间 进 行 反 
旭 。 


不 过 不 是 | 
所 有 攻坚 辟 可 用 目 再 反 友 之 ， 汉 是 (VE3) 的 基本 吕 知 ， 
便 移 来 内 开 的 ， 一 些 回转 攻击 (如 陈 流 的 旋风 
牙 JG+Kj)， 就 算 你 可 在 对 手 出 招 时 按 E 键 办 
开 ， 但 也 不 能 逃 出 其 攻 章 范 围 。 

而 了 键 除 了 可 以 用 来 侧 肉 外， 更 可 用 来 
DASH (一 + 了 E 或 一 +E)。 还 有 使 出 侧 向 攻 
贡 ，( 例 如 K+E) 用 来 攻 剖 按 了 E 键 而 册 到 便 
边 的 对 手 。 


国 例 内 是 不 能 内 过 回转 系 的 攻击 的 


其 之 二 : 回 塌 系 攻 贡 被 描 
格 后 的 硬 直 


鄙 ， 这 也 是 4《VF3》 才 加 进去 的 和 游戏 元 
素 。 而 到 目前 为 止 惧 多 3D 格 同 GAME 中 ， 也 
是 只 有 《VF3》 有 这 效果 。WELL ， 究 竟 这 又 
是 甚么 来 呢 ? 

就 找 人 VIRTUA FIGHTER 2》 来 作 例子 
吧 。 当 一 方 使 出 回转 脚 (如 陈 流 的 旋风 牙 
TG+KJ) ， 就 算 对 方 把 这 招 揣 住 ， 但 陈 流 的 
脚 玩 会 穿 过 对 手 那 揣 格 的 手臂 ， 及 继续 旋风 
牙 的 回转 动作 ， 造 成 不 合理 的 效果 。 

但 来 到 

《VF3》， 来 到 同 由 
一 情况 的 话 ， 陈 出 
流 的 脚 就 会 拥 在 人 ECEEEEE 
对 手 那 描 格 的 手 
臂 旁 。 合 乎 现实 上 : 
之 外 ， 更 会 出 现 “ 田 回 桂 周 被 描 了 的 路 .可 合 出 现 
一 段 颇 长 的 硬 下 一 段 十 分 长 的 硬 直 时 间 。 
时 间 ， 而 这 也 是 对 手 反 草 的 黄金 机 会 。 所 
以 ， 崔 然 这 些 招式 攻 贡 力 不 低 ， 又 可 打 中 在 
侧 闪 中 的 对 手 ， 但 由 於 被 抄 格 后 有 这 样 的 破 
绽 ， 故 在 使 出 前 可 要 三 思 。 


其 之 三 : 地 形 之 利用 
地 形 对 於 
战 癌 的 最 大 影 
约 ， 莫 过 於 角色 
的 浮 空 时 间 。 例 
如 当 我 方 在 较 高 
的 地 方 ， 而 对 手 此 填 
较 低 的 地 方 的 状 四 考 果 角色 的 位 置 加 低 二 
驴 下 ， 把 对 手打 浮 空 的 时 间 也 加 插 。 
至 吹 飞 时 ， 对 手 跟 地 面 的 距离 就 会 较 大 。 那 


床 ， 他 的 浮 空 时 区 
间 也 会 较 多 ， 而 
你 就 有 更 多 时 间 
出 招 攻 旭 了 。 

相反 ， 若 
我 方 在 较 低 的 地 此 
方 ， 而 对 手 在 较 上 相反 若 角色 的 位 置 较 低 那 厌 
高 地 方 的 时 候 ， 浮 空 时 间 就 会 闻 得 短 
若 把 对 手打 至 吹 飞 ， 由 於 他 跟 地 面 的 距 克 较 
短 ， 1 ， 亦 因此 ， 我 方 
使 出 攻 机 的 时 间 
就 较 少 了 。 

由 此 看 
来 ， 真 是 在 较 高 
位 置 的 那 方 是 比 
较 有 利 的 。 不 过 
凡事 总 会 有 例 
外 。 好 像 使 出 一 
些 上 段 技 时 ， 
(如 SARAH 的 
MIRAGE 
KICKT[、 上 是 到 晤 中 
KKKJ) 由 共 对 国 汪 有 丰 
手 的 位 置 较 低 ， 
而 最 后 出 的 又 是 
上 段 技 ， 所 以 最 后 一 草 通常 只 会 在 对 手 的 头 
顶 擦 过 。 所 以 ， 兹 不 是 一 定位 置 较 高 者 就 较 
为 有 利 的 。 

除了 高 低 | 赔 
差 外 ， 本 集 更 加 
进 了 靖 壁 这 个 新 上 
元 素 。 靖 壁 除了 
可 防止 角色 掉 出 
场 外 ，( 不 过 若 
被 吹 飞 得 太 高 ， 


国 我 方 较 低 ' 反而 令 对 手中 到 上 段 技 


国 JEFFERY 一 招 十 分 可 槐 的 壁 
技 。( 磨 面 ? ? ) 


| 色 一 样 是 会 飞 
[| ee 
出 场 外 ) 更 加 可 令 
有 
化 ， 变 成 壁 技 。 
贡 | 而 玩 者 也 可 利用 
De 蒜 壁 把 浮 在 空中 
的 对 手 夹 住 ， 增 加 AIR COMBO 的 HIT 数 。 


其 国生 让 所 和 过 生 


当 被 对 手 [mm 
打 至 倒 地 和 后 ， 当 | 由 
然 要 有 慌 回 起 来 
到 而 光合 到 作 


种 。 分 别 是 : 横 起 ， 有 > 肝 是 可 以 蝇 汉 DOWN 
转 (G 连 打 或 | +G 连 打 ， 能 转 到 对 手 旁 边 才 


起 身 )、 前 转 (把 方向 键 向 对 手 的 方向 拍 动 ， 
继而 迫近 对 手 )、 和 后 转 (把 方向 键 向 对 手 的 反 
方向 拍 动 ， 继 而 让座 对 手 )、 原 地 站 立 ( 甚 床 
也 不 输入 或 连 按 | | 或 作 P 达 打 ， 特 点 是 在 
起 身 时 是 於 防 絮 状态 ) 及 蝇 蛤 弹 (E 连 打 ， 有 


| 时 是 可 以 避 开 
中 DOWN 攻击 的 ) 
而 玩 者 就 可 根据 
吕 当时 的 地 势 及 战 
情 而 作 不 同 的 起 
r 恒 | 上 方法 。( 例 如 
四 若 果 下 段 起 上 攻 卓 被 趴 在 台 进 ， 当然 
抄 到 ， 就 合 出 现 较 长 的 不 可 用 和 后 回转 
啦 ; 又 或 者 对 手 
LION 用 内 转 空 
脚 [ 一 KJ 时 ， 就 
要 用 原 地 站 立 ， 
把 他 的 攻 贡 格 开 
呈 | 了 ) 
和 若 选 用 横 
量 足 兔 输 对 手 作 下 段 投 * 转 、 前 转 及 后 转 
来 起 身 的 话 ， 皆 R 
可 使 出 起 上 攻 民 
再。 而 起 上 攻 贡 
就 可 分 中 段 (起 | > 于 
上 时 K 连 打 ) 及 图 
下 段 (起 上 时 | 辐 
+ 政 达 打 )。 
WELL， 所 以 这 
其 实 是 二 择 攻 贡 加 
来 的 。 不 过 若 起 
上 攻 机 被 描 格 ， 
就 会 像 回 转 攻 机 
般 ， 出 现 颇 长 的 
硬 直 时 间 了 。 所 
以 嘛 ， 起 上 攻 机 四 若 果 用 原 地 站 立 [P 连 打 后 按 实 
也 其 实 就 是 玩 心 _G] ' 就 可 忌 到 LION 的 内 埋 空 间 


T“K 咬 。 


理 战 。WELL， 还 有 一 点 很 重要 ， 就 是 起 上 
攻 草 时 是 全 身 无 敞 的 ， 对 手 无 论 如 何 也 不 能 
打 中 你 。 


起 上 指令 一 览 


名 称 指令 效果 
横 转 G 右 打 或 | + | 能 快速 转 走 
G 连 打 及 绕 到 对 手 
旁 才 起 身 
前 转 把 方向 键 向 对 | 迫近 对 手 
手 的 方向 拍 动 
后 转 把 方向 键 向 对 ”| 这 亡 对 手 
手 的 反方 向 拍 动 
原 地 站 立 | 甚 雇 也 不 输入 或 | 起 身 时 是 
连 按 1 |! 或 防 各 状 态 
作 己 连 打 
蛇 蛤 弹 “|E 连 打 能 避 开 一 
DOWN 攻 贡 
其 之 五 COUNTER 攻 贡 
当 对 手 出 
招 的 时 候 ， 你 用 
攻 草 测 中 他 ， 继 
而 令 对 手 的 攻 树 
国 呈 中止 的 话 ， 这 就 
吕 是 所 调 的 
COUNTER 攻 
又 了 。 (又 或 者 
避 乘 着 对 手 攻 商 后 
站 的 硬 直 时 间 来 攻 
双 ， 这 也 算是 
呈 COUNTER 攻 
章 来 ) 而 
COUNTER 攻 
卓 用 自己 的 攻 香 把 对 手 的 攻 提 区 ” 设 的 特点 ， 就 是 
住 . 远 就 是 COUNTER 攻 贡 力 会 较 平时 


的 大 ; 对 手 被 双 中 和 后 的 硬 直 时 间 较 长 。 而 最 
重要 的 ， 是 能 把 对 手 浮 空 时 间 增 加 。( 有 时 一 
些 普通 攻 而 是 不 能 把 对 手打 至 吹 飞 的 ， 若 变 
成 COUNTER 攻 覃 时 ， 就 可 把 对 手打 至 吹 飞 
章 | 

不 过 ， 由 藕 COUNTER 的 精 骼 ， 是 在 
於 [用 攻 黄 截 停 对 手 的 攻 贞 」, 所 以 很 多 时 都 
要 先 读 对 手 的 攻 疫 ， 而 且 腾 负 只 在 於 电 光 火 
石 之 间 。 (因为 若 你 出 快 了 可 能 反 被 人 
COUNTER 啊 ) 然而 ， 这 也 是 成 为 上 级 者 必 
修 的 技术 。 


其 之 六 : COMBINATION 
技 的 延 囊 使 出 

这 庄 所 说 的 COMBINATION ， 是 指 一 
些 会 连续 出 招 的 固有 技 ， 如 琵 帝 的 何 仙女 [一 
PPPK 」。 但 甚 庆 又 是 [COMBINATION 技 
的 延至 使 出 ] 呢 ? WELL ， 我 们 就 找 群 帝 的 何 
仙女 做 例子 。 若 玩 者 一 口气 的 输入 一 
PPPK ， 那 么 用 帝 就 会 一 气 呵 成 的 使 出 何 仙 


女 。 但 若 果 玩 者 
只 按 一 PPP ， 那 
度 至 帝 出 了 何 仙 址 
女 的 前 半 部 份 医 
和 后， 就 会 停 下 。 匿 
在 一 定 的 时 间 
内 ，( 大 约 一 秒 
之 内 吧 ) 玩 者 按 
K 键 ， 那 床 他 就 牛 
会 使 出 何 仙女 的 
最 后 一 招 了 。 

而 此 技术 情 
的 最 主要 作用 ， 
就 是 敬 戏 对 手 ， 忆 
识 人 家 以 为 你 收 目 乘 对 手 以 为 你 收 了 招 时 再 攻 ， 
招 ， 当 他 向 你 反 “ 双 就 是 玩 廷 示 出 招 的 一 大 吕 术 。 
攻 时 ， 才 继续 使 出 那 招 COMBINATION 的 
和 后 半 部 份 。WELL， 而 玫 帝 可 说 是 一 个 要 活 
用 此 技术 才 可 和 发挥 得 好 的 角色 来 。 


其 之 七 : ee 


在 《VF2》 
四， 除了 普通 抽 
及 JEFFRY 的 
BODY LIFT 
[一 P+GJ 外 ， 
所 有 投 技 皆 不 能 
解 拆 。 而 来 到 
《VF3》， 可 以 被 
解 拆 的 投 技 多 
了 ， 基 本 上 除了 
背后 投 、 侧 身 
投 ` DOWN 
投 、CATCH 投 
外 (CATCH 投 
是 会 移动 整 过 身 
体 去 捉 对 手 ， 不 像 一 般 投 技 只 是 用 公 手 )， 所 
有 投 技 皆 能 被 解 拆 。 

至 於 人 条件 
方面 ， 就 是 在 对 
手 使 出 投 技 的 六 
份 之 一 秒 内 ， 输 攻 
入 相对 的 指令 。 上 
但 何谓 相对 的 指 
令 呢 ? 喇 ， 若 果 目 若 ; 
对 方 是 使 出 普通 
投 [P+Gj」， 那 
度 在 那 六 份 之 一 
秒 内 也 按 P+ G 
就 可 以 了 。 若 果 全 于 ， 
对 手 所 使 的 投 技 3 
指令 是 需要 按 动 基 
方向 键 的 ，( 如 国 可 要 在 六 份 之 一 秒 内 按 相对 之 
影 丸 的 弧 廷 落 指 售 , 方 能 解 拆 。 

[一 P+Gj) ， 那 床 跟 对 手 按 同 一 指令 就 可 以 
解 拆 到 啦 。( 即 是 1 PLAY 位 的 影 丸 使 出 弧 廷 


| 
国 CATCH 投 的 攻 草 范围 可 十 分 广 
啊 。 


落 [一 P+Gj， 那 床 ? PLAY 位 的 对 手 只 要 在 
那 六 份 之 一 秒 内 按 一 P+G 即 可 把 此 招 解 到 ) 
若 果 投 技 之 指令 方向 是 2 至 3 个 的 话 ， 
(如 结 城 晶 的 心意 把 [一 P+GJ 及 JEFFRY 的 
FRONT BACK BREAKER 「 P+GJ) 
只 要 输入 最 后 一 个 方向 就 可 以 了 。 ( 即 是 1 


PLAY 位 的 JEFFRY 使 出 FRONT BACK 
BREAKER [一 一 一 P+G」， 那么 2 PLAY 位 
的 对 手 只 要 在 那 六 份 之 一 秒 内 按 一 P+G 即 可 
把 此 招 解 到 ) 

不 过 ， 若 果 投 技 的 指令 匈 大 圈 的 一 一 | 
忌 一 ， 那 么 解 拆 时 就 取 [ 头 尾 码 ] ( 即 一 一 ) 就 


可 以 了 。 至 於 下 段 投 和 这 方面 嘛 ， 原 理 是 一 样 
的 ， 不 过 解 拆 时 是 要 按 G+P+K 蚌 了 。 

基 基 解 拆 的 时 间 是 这 床 的 短 ， 若 看 到 自 
己 的 角色 被 捉 住 时 才 输 入 的 话 是 来 不 及 的 。 
所 以 ， 解 拆 投 技 除 了 要 了 解 对 手 使 用 角色 的 
投 技 指令 及 先 读 外 ， 多 多 少 少 还 要 点 运气 。 


这 是 较 少 人 留意 的 地 方 ， 其 实 它 在 吉 术 
上 扮演 着 一 个 角色 。 所 谓 [ 足 位 置 |， 是 指 双 
方 踏 前 脚 的 天 傈 。 若 果 亿 方 都 是 同一 焦 脚 踏 
出 ，( 如 大 家 都 是 踏 出 左 脚 ) 这 就 称 之 为 [ 平 
行 j; 若 双 方 踏 出 来 的 脚 是 不 同 的 话 ，( 如 一 
个 踏 左 脚 、 一 个 踏 右 脚 ) 这 就 是 [八字 j 了 。 
在 吉 术 上 ， 由 於 [八字 ] 时 全 方 的 距 大 被 
eta 


ME 避 


国 若 是 用 八字 之 足 位 置 ， 那 床 就 可 成 立 了 “ 


基本 上 这 游戏 的 12 位 角色 的 重量 共 可 分 为 4 


和 


二 陋习 


国 就 算是 中 同一 招 ， 不 同 重量 的 角色 其 浮 空 时 间 也 有 所 不 同 


大 家 的 脚 顶 住 ， 故 比较 合用 肘 技 
及 中 段 脚 技 ; 若是 在 [平行 J] 时 ， 
相 方 的 距离 可 以 很 细 ， 故 投 技 很 入 
容易 会 成 功 。 除 此 之 外 ， 脚 位 置 二 汪 
的 不 同 可 会 影响 招式 的 攻 剖 加 
中 ， 甚 至 影响 连续 技能 否 把 对 手 
剖 中 啊 。 


及 至 帝 )、\ 中 量 级 (包括 JACKY ` 晶 ` 影 丸 ` 陈 流 ) ` 重 
量 级 (包括 WOLF 及 JEFFRY ) 还 有 超重 量 级 谭 


三 


国 八 字 之 足 位置 * 


岩 * 而 重量 越 轻 的 角色 ,他 的 浮 空 时 间 就 会 越 大 ， 
即 是 他 们 中 AIR COMBO 的 机 会 也 会 较 大 啊 。 


[ee 下 | 
到 


招式 风格 : 
以 直线 攻 、 突 进 技 及 防 巢 破坏 技 为 
主线 的 角色 ， 而 且 他 的 招式 大 都 以 中 段 为 
由 寺 技 (如 训 门 项 肘 
推 掌 技 (如 猛虎 硬 
改 山 「| 长 一 P) 外 
一 般 招 式 起 招 时 间 上 修 堵 需 王 畴 华山 |NK+G .一 P、 一 一 一 P+Kj 是 (VF3)》 中 新 
较 长 ， 而 且 硬 直 时 加 的 三 段 打 击 技 
间 也 较 大 。 另 一 方面 ， 固 有 技 庄 下 段 攻 贞 之 少 。( 较 特别 的 只 
有 搜 下 崩 手 六 P+KJ 一 招 ) 而 可 以 打 办 在 身 旁 的 对 手 之 固有 技 也 只 是 
有 贴 山 靠 [一 一 P+K+Ej] 一 招 。 看 来 招式 还 是 比较 及 少 变 化 啊 。 
中 宇和 全 训 二 衣 2 三 另外， 由 於 今 集 返 技 指令 的 简化 ， 令 到 它们 易 於 使 出 ， 故 结 城 晶 的 


反 技 使 用 率 也 大 为 增加 。 
村 全 表皮 : 


WELL ， 我 跟 这 度 多 个 结 城 晶 对 战 过 ， 经 验 是 : 说 甚 床 战 法 都 
假 ， 最 重要 是 [来 硬 吧 ]。 喇 ， 刚 才 说 过 结 城 晶 的 下 段 固有 技 甚 少 ， 
反之 中 段 技 就 又 快 又 狠 ， 所 以 对 手 很 多 时 都 会 作 站 立 防 架 。 如 是 
者 ， 就 全 合 了 晶 答 的 胃口 吃 。 因 为 这 样 的 话 ， 我 们 就 可 用 投 技 (如 锦 
子 穿 林 [ 一 人 P+Gj) 或 防 絮 崩 技 (如 开路 [一 P+Gj) ， 再 驭 其 他 招式 ， 
变 成 一 串 给 对 手 不 少 损伤 的 连续 技 。 若 果 对 手 不 懂 死 的 在 你 面前 蹲 
下 的 话 ， 当 然 是 要 用 训 门 顶 肘 [一 一 了 | 这 些 肘 技 把 他 攻 至 吹 飞 吧 。 

然而 ， 右 端 脚 [一 一 区 j、 揭 炮 [ PPJ 和 这些 中 段 技 中 然 攻 台 力 


四 开路 [一 P+GJ 可 解 破 对 手 


二 人 
站 六 重臣 的 于 大 ， 但 硬 直 时 间 长 ， 故 一 般 都 是 用 来 增加 对手 的 浮 空 时 间 ， 很 少 会 


独立 使 用 。 
提起 结 城 唱 ， 又 怎 可 不 提 他 的 修罗 霸王 靠 


使 出 ， 玩 者 一 定 要 於 大 约 1 秒 的 时 间 内 堆 确 地 输入 上 面 这 串 指令 。 而且 很 多 时 修 加 
也 是 结 城 晶 AIR COMBO 的 起 魂 。 若 想 把 结 城 唱 用 得 好 ， 将 此 招 


跟 结 城 晶 对 战 时 的 技巧 芒 


对 结 城 晶 时 ， 切 忌 於 埋 身 时 太 过 被 
动 ， 不 然 一 时 
之 后 又 甚 克 修罗 攻 山 ， 真 是 十 条 全 
也 不 独 死 。 其 实 结 城 晶 有 一 大 负 点 ， 就 是 
绝 大 部 份 的 招式 只 会 向 前 攻 ， 身 旁 的 位 置 
件 是 攻 不 到 。 所 以 在 埋 身 时 ， 我 们 大 可 用 也 
键 来 办 开 他 的 攻 凋 ， 再 乘 其 硬 直 时 间 来 反 


国 由 放 革 志 晶 的 时 技 既 忆 又 有 防 架 骨 之 特性 故 正面 防 名 是 
十 分 吃 古 的 ， 所 以 乾 脏 的 用 侧 内 ， 再 反攻 。 


攻 之 。 卜 然 结 城 晶 的 贴 山 靠 [一 一 P+ 玫 +EJ 威 力 大 又 可 攻 章 在 旁 殉 的 对 手 ， 但 由 於 此 招收 招 时 


城 晶 若 [ 提 错 路 而 令 他 空 振 的 话 ， 更 会 露出 极 大 的 破绽 。 所 以 [一 时 阅 ， 一 时 
不 办] 的 可 会 令 结 城 晶 基 为 迷惑 。 

另外 反而 要 注意 的 ， 就 是 你 在 起 上 时 ， 很 多 结 城 晶 会 使 出 上 贴 山 靠 ， 那 床 就 既 可 内 开 你 的 
起 上 攻 观 、 又 可 攻 机 到 你 。 所 以 在 起 上 时 融 量 不 要 滚 过 去 ， 又 或 者 作 原 地 站 立 亦 未 常 不 可 。 


连续 技 : 


独步 顶 膝 [K+G、G 放 开 」、 崩 手 「| P|、 白 虎 双 掌 打 「| 长 一 一 P| 

条件: 八字 之 足 位 置 、 轻 至 中 量 级 对 手 适 用 

开 跨 [一 P+Gj、 右 端 脚 [一 一 kJ、 站立 P、 修 罗 霸 王 靠 华山 败 K+G、 一 P、 一 一 一 P+Kj 
条件: 对 手 在 防 梨 状态 、 半 麻风 不 合用 

开 跨 [一 P+Gj、 右 端 脚 [一 一 KJ 、 站 立 P、 上 步 征 掌 [-Pj、 跳 山 由 手 [ 一 一 P+KJ 
条件 : 对 手 在 防 絮 状 中 上 步 备 音 时 歇 飞 至 撞 到 场 坦 、 对 糜 岂 不 合用 


间 较 长 ， 而 且 结 


招式 名 称 指令 攻 现 段 数 
八 门 开 打 ER 站 F 中 
上 步 顶 肘 一 已 中 

蹊 步 顶 肘 ELB 中 
猛虎 硬 息 山 1 有 ) 二 -PPD 中 

环 播 有 PK ESE 
里 门 顶 肘 ER 中 

揭 克 SP 中 
白虎 色 掌 打 ( 届 jE 已 中 

错 山 靠 EEEE 中 

上 步 种 掌 SP 上 
马 步 衢 靠 (长 ) 一 P+K 中 
跳 山崩 手 -P+K 中 

贴 山 靠 一 P+K+E 中 

阶 步 翻 膀 P+G 申 

开 膀 人 正 

搜 下 崩 手 、P+K 站 

侧 中 乳 、K+E 中 

便 腿 1 中 
右 端 脚 ER 中 

磊 环 腿 SO 中 中 
独步 顶 膝 K+rG ' 放 开 G 键 | 中 

易 前 腿 | (长 ) K_ 下 

修 蚂 寡 王 靠 蕴 山 | 、 路 中、 中 
出 职 云 身 双 虎 掌 


P 或 一 P | 中 、 投 技 COMBO 、 
投 技 COMBO 
DOWN 攻击 


招式 名 称 指令 性 时 办 各 7 正 
枪 下 确 风格 二 
郊 出 手 PR 


招式 名 称 指令 
倒 身 搜 腿 | P+G 友 | 
司 步 项 时 上 上 | 在 对 手 身 亏 pre | 
大 继 贿 手 站 尼 c 
顺 身 翻 膀 ac 了 
顺 步 副 膀 LPG 
心意 把 ER 
剖 子 穿 林 Re 
矣 子 抱 月 \`P+G (或 糖 壁 在 自己 后 面 按 、P+G) 
进步 里 膀 了 Pr+G 
大 浙江 在 对 手背 后 P+G SETS| 
返 技 
招式 名 称 指令 人 备 广 
外 门 顶 肝 一 P+K 返 上 段 P 
揭 炮 一 P+K _ | 返 上 段 P 
单 惕 顶 一 P+K 返 上 段 K 
| 背 步 训 时 二 PrK 返 中 段 K 
上 步 种 靠 一 PrK 返 中 段 K 
外 门 顶 肝 志 P+K 返 中 段 P 
翻身 单打 1 P+K 返 下 段 P 
衙 天 千 入 P+K 返 倒 钓 踢 
旋风 色 撞 元 P+K 返 膝 撞 
杷 拍手 | P+K 返 下 段 K 


-PXIPNRPINNESS 
0 


志 
招式 风格 : 


由 於 她 是 陈 流 的 女儿 ， 所 以 在 招式 上 
她 跟 陈 流 可 要 不 少 相似 的 地 方 。 大 家 都 是 
以 P 系 COMBINATION 攻 双 、 之 后 再 作出 
变化 为 主要 攻 又 。 不 过 ， 陈 白 的 招式 就 没 
有 其 父 那 床 快 及 狠 了 。 然 而 ， 陈 白 除 了 有 
其 父 沟 有 的 反 技 外 ， 本 身 那 四 全 矿 瞄 唯一 一 招 返 返 技 一 一 翻身 螺旋 足 ， 陈 白 对 陈 白 时 方 
COMBINATION 的 变化 可 较 大 ， 若 再 加 能 使 出 


上 运 用 [COMBINATION 廷 怪 使 出 J 的 特性 ， 可 令 对 手 无 所 适 从 。 所 以 用 陈 白 的 玩 者 ， 可 要 
有 细密 的 心思 ; 以 对 手 当时 的 状态 ，( 如 中 了 招 、 上 段 防 絮 或 下 段 防 名 ) 继而 相应 的 创造 出 变 
化 多 端 之 COMBINATION 。 


除了 COMBINATION 外 ， 陈 白 也 有 些 突 进 技 如 燕子 全 掌 一 一 Pj 及 燕 青 虎 雏 破 「| 长 
Pj， 由於 它 们 都 是 中 段 攻 齿 ， 故 用 作 中 距 事 突 而 是 十 分 有 用 的 。 

但 是 陈 白 也 有 其 至 令 的 弱点 ， 跟 梅 小 路 葵 一 样 ， 就 是 太 轻 了 ! ! 若 果 被 COUNTER 攻 芥 、 
再 加 上 地 形 效果 的 话 ， 她 的 浮 空 时 间 会 非常 之 长 ， 也 给 对 手 极 大 施 以 AI AIR COMBO 之 机 会 。 


基本 战术 : 


交 才 说 过 陈 白 那 COMBINATION 的 变化 ， 现 在 就 跟 大 家 讲解 | 
讲解 。 最 基本 的 ， 就 是 那 三 下 P 和 后 的 目 提 释 化 。 例 如 说 陈 白 在 对 手 面 
前 出 了 三 下 P， 次 后 就 可 停 下 来 ， 再 根据 对 的 反应 来 继续 出 招 。 比 方 
总 手 以 为 估 会 出 人 多 岗 而 作 站 衬 防 加 的 记 。 就 可 在 = 天 作 投 N 
技 ， 若 果 在 投 技 条 围 外 ， 就 可 出 下 段 回转 脚 。 若 对 手 是 足下 的 话 不 RE 到 可 
用 说 就 是 起 招 坟 快 的 中 段 技 及 作 下 段 投 。 若 果 想 反攻 ， 就 用 倒 匀 踢 号 届 汪 的 训 生生 也 
COUNTER 之 。 而 陈 白 能 金 用 到 此 种 战术 ， 是 由 於 她 
JTJCOMBINATION 延 运 使 出 的 空间 过 大 ， 玩 者 有 足 绚 时 因应 对 手 的 反应 才 变 招 。 

喇 ， 若 果 这 种 技术 [再 上 一 居 楼 的话， 那 床 藉 那 三 拳 也 以 用 目 押 ， 根据 对 手 的 反应 而 [还 
下 未 下 出 」， 再 炙 成 投 技 或 打上 坚 技 。 而 此 招 更 可 说 是 又 是 牵制 ， 又 是 拾 攻 的 招式 。( 不 过 在 业 
务 用 时 代 ， 这 种 战术 好 像 很 多 人 都 不 大 接受 似 的 ， 说 是 届 机 云云 ~~) 

不 过 话说 回来 ， 陈 白 的 回转 系 攻 贡 可 真 又 多 、 又 易 出 、 又 可 把 对 手打 DOWN 。 不 过 [和 
情 白 事 ] 出 这 些 招式 用 来 对 付 电 脑 示 可 以 。 若 用 来 对 付 人 的 话 ， 由 於 这 此 招式 起 招 动作 太 过 明 
显 ， 故 很 容易 会 给 人 拱 到 。 当 然 ， 被 人 捞 了 之 后 ， 那 硬 直 时 间 可 真有 你 好 受 。( 尤 是 对 投 技 形 

角色 ~~) 


跟 陈 白 对 战 时 的 技巧 :; 


对 陈 白 时 可 要 小 心 其 中 距 雁 突进 技 ， 
如 飞 燕 烈 脚 [KKj， 因 为 我 见 很 多 玩 者 都 上 
以 这 招 为 中 距 礁 攻坚 的 主力 。 但 内 说 此 招 也 
给 快 ， 但 多 反应 的 你 要 揣 到 也 不 是 锥 事 ， 而 
遇 人 轿 用 蹲 下 P， 就 可 截 停 陈 白 的 P 系 COMBINATION * 
付 你 的 话 ， 可 以 跟 他 玩 心理 战 ， 如 明明 是 在 上 段 防 慰 的 ， 到 对 手 临 出 招 时 件 变 成 下 段 防 絮 ， 令 
他 空 振 。 不 过 嘛 ， 这 样 玩 也 很 危险 ， 所 以 治本 的 方法 还 是 用 COUNTER 截 停 其 P 系 攻 骏 。 


过 续 技 : 


燕 青 虎 色 破 | | 长 一 Pj、 连 环 转身 据 脚 [PPP | KJ 

人 条 件 : COUNTER HIT 

飞 燕 翻 膀 [ 疏 P+Gj、 虎 蒸 类 脚 [KKj、 翻 身 搓 脚 [ 败 K+Gj 
条件: 无 附带 条 件 

车 下 连 手 掌 [ 败 PP 一 P|、 高 跤 腿 [Kj、 蒸 阵 旋风 脚 [一 K+Gj 
条件: 八字 之 足 位 置 


攻 贡 段 数 
ES 
SEERSRE 
汪 REESEE 
ESES 中 
BE 
ER 
PPP | K ERESNERSSR 
P+E 上 
SEE 上 
一 P 中 
一 P 下 
估 于 世 上 SEE 
| ( 戎 ) 一 P 中 
一 p 中 
二 一 PK 中 \ 上 
翻身 跳 端 脚 | DASH 中 按 K 站 
羞 下 手 局 是 这 
车 下 连 手 SPP 下 ` 上 
鞭 下 连环 手 | 、 PPP RS 
其 下 连 手 脚 入 PPK. 下 SEESIE 
著 下 连 手 掌 ERPP 下 SEE 中 
和 达 源 旋风 牙 “| PK+G 二 上 
带 源 燕 旋 跌 “| P_ | (长 ) K+G， ER 
虎 燕 烦 脚 | KK 上 、 中 
高 中 妥 K+E E 
高 端 有 KK E 
旋 中 腿 K 中 
旋 中 穿 腿 K+E 中 
旋风 牙 K+G 有 
燕 障 旋风 胶 “|--K*G 上 
燕 舞 连 肝 二 krG | 中 
腿 登 惠 旋 脚 从 足下 状态 站 立时 K “| 中 
蒸 中 背 转 脚 “K+G 中 
共 趴 背 转 过 脚 | ”K+G 一 K. 中 中 
燕 旋 跌 | ( 攻 ) K+G 下 
盎 身 掺 脚 KG 
背 转 爵 SK 中 
连 旋 背 转 脚 K 一 K. 中 、 中 
旋 栽 腿 K EL 旺 
速 下 旋 腿 KK EPE 
这 旋 抬 脚 (长 ) KK TREESR 
飞 蒸 单 婴 了 K 中 
| 科 蒸 烈 脚 KK 中 心中 
座 架 旋 腿 对 手 在 背后 按 K 下 


DOWN 攻 贡 


区 身 挑 掌 在 对 手 身 旁 P+G 


春燕 持 塔 在 对 手背 后 P+G， 


前 跌 后 转 脚 | 春 蕉 持 塔 后 K+G， 


空 烈 天 周 1 (长 ) 一 P+G， 

倒 身 险 掌 三 

旋风 燕 阵 PrGE 

天 地 头 落 PS 

香蕉 措 塔 一 | P+G 

雷震 入 林 Ci 

水 节 恶 跨 \P+G 了 

蒸 风 输 翔 对 手足 下 时 P+G+K 

返 技 

招式 名 称 指令 人 备 广 
螺旋 按 掌 一 P+K 返 上 段 K 
蒸 旋 氛 柳 三 PsK 返 上 段 P 
架 脚 旋转 过 P+K 返 中 段 K 
飞 蒸 所 柳 过 P+K 返 肘 技 
膝 转 倒 海 了 P+K 返 膝 技 
鳃 身 螺旋 贵 。。 | 富 时 人 出 并 失重 的 有 车次 PtG | 返 返 技 


招式 名 称 指令 攻 芥 段 数 
连 掌 PP IE 二 
亿 拳 旋风 腿 。 | PPK ESESE 
雷 坚 腿 PPP 上 上 :上 
连环 背 转 脚 “| PPP、K ESOEN 中 
连环 转身 脚 PPPK EECSESE 
连环 转身 据 脚 | PPP | (长 ) K | 上 上 \ 上 '` 下 
右 拳 腿 PK 上 、 上 
速 拳 旋风 牙 “| PK+G 上 \ 上 
在 《VF3》12 位 角色 中 ， 陈 流 可 说 是 ”| 到 拳 燕 旋 跃 。 | P | (长 ) K+G 5 
数一数二 的 强 横 角色 。(WELL， 应 该 说 | 余下 掌 SP 中 
由 《VF1》 至 4VF3》 他 都 是 那 床 强 ) 而 且 他 | 束 冤 区 呈 革 中 上 
又 没有 结 城 晶 那 床 闪 用 ，( 起 码 不 用 练 甚 | 带 理 和 SPPR ee 
上 育 修 罗 霸 至 靠 华 山 ~~) 所 以 在 业务 用 时 代 | 带 党 背 转 脑 “| 、PPP、K ES 和 
| 强 的 陈 流 可 说 是 比比 皆 是 。 束 尝 转身 及 :| 、PPPK 证 二 
国名 虎 烈 把 [\P+Kj 是 一 招 。 国 在 喜 罕 的 揭 地 内 ' 陈 流 很 也 许 他 本 身 是 一 位 府 师 吧 ， 所 以 很 | 浊 尝 间 身 硬 且 | 、PPP | ( 芝 ) K | 中 下 
可 把 对 手打 至 光 的 招式 ， 。 客 易 就 可 把 对 手 推 出 意外 。 ”喜欢 把 对 手 匈 上 天 ，( 炒 亿 ? ) 之 后 就 好 像 | 汪 本 | 、 Re 全 二 二 
不 二 便 比 职 本。 不 顺 意 对 手 能 跌 回落 地 面 似 的 ， 直 至 他 钵 。 | 通 示 上 末末 | (RARHK | 
力 乾 了 为 止 。 唔 ， 内 然 他 的 AIR COMBO 都 是 以 P 系 COMBINATION 为 主 ， 但 由 於 陈 流 的 上 需 冰 直 棕 和 站 
P 系 C ON 前 推 的 轨 跨 较 长 ， 故 若 将 它 用 於 AIR COMBO 时 ， 很 容易 就 可 把 对 手 。 | 俩 | PK 下 
推 推 下 的 就 推出 场 外 。 IE 上 
除了 以 P 系 COMBINATION 为 主 AIR COMBO 外 ， 他 的 快速 中 段 推 掌 技 及 下 段 回 转 脚 。 | 薪 子 芝 和 宙 
也 是 一 些 速度 高 、 攻 又 力 大 的 招式 ， 好 像 燕子 掌 [一 一 一 P」 (中 段 ) 、 风 凰 枪 掌 [一 P 一 一 P」 | 朋 肾 二 病 
(中 、 上 段 ) 及 连 旋 转身 括 脚 站 | 长 KK | 长 KK+GJ 这 些 都 是 甚 为 代表 性 之 招式 。 | 两 册 格 党 | 一 P- 一 P 市 
另外 ， 陈 流 跟 影 丸 一 样 ， 都 是 有 一 些 背 向 技 的 ， 如 飞 燕 转身 掌 [一 一 P」、 背 旋 连 掌 [P 一 Pj 速 中 旋风 牙 “| KK 国 ES 
。 以 其 作用 都 是 用 来 请 人 敬 ， 再 乘 其 不 备 的 攻 台 之 。 不 过 陈 流 的 招式 可 比 影 妃 的 更 快 更 狠 啊 。 。 旋 中 天 SNK 中 
穿 脚 冲 掌 NK 一 P 中 心 上 
二 穿 广 连 环 虎 掌 | \K 一 P 一 P | EREERE 
内 然 陈 流 的 P 系 COMBINATION 十 和 RS 人 
分 易 出 ， 但 由 於 之 前 的 数 下 全 是 上 段 攻 二 
又 ， 故 有 被 人 COUNTER 的 危机 。 所 以 焉 
除非 是 AIR COMBO 或 有 必 中 的 把 握 ， 
所 以 迁 出 之 前 还 是 要 想 清楚 。 而 且 PPP 后 国际 流 的 推 掌 技 区 中 距 训 人 ETTTTTTTTT | 申 
的 三 择 攻 机 一 一 倒 勾 踢 [「Kj、 上 段 回转 “突击 是 十 分 适合 的 于 中 
脚 [KJ 及 下 段 回转 脚 站 | KJ， 打 中 对 手 的 机 会 可 要 靠 玩 下 心理 战 。 若 不 幸 被 挡 格 ， 对 手 就 有 中 
足 狗 的 时 间 给 你 来 个 投 技 。 下 
另外 ， 陈 流 的 背 转 技 也 是 其 主要 攻 之 一 。 例 个 例子 吧 。 若 我 们 在 对 手 面前 出 飞 燕 转身 加 
掌 [ 一 一 P」， 若 果真 的 把 对 手打 中 了 ， 就 可 按 多 下 G+K， 变 成 飞 燕 旋风 脚 ， 或 者 驭 P 系 下 `\ 上 
COMBINATION“。 若 果 对 手 不 中 ， 那 床 陈 流 就 会 背 向 对 手 ， 成 为 诱 沿 的 状态 。 之 后 再 乘 对 | 旋 栽 月 | (长 ) K 距 
手 攻 过 来 时 ， 再 出 腾空 背 翔 [对 手 在 自己 背后 时 | K+Gj、 座 架 旋 腿 [圣手 在 自己 背后 时 | 氏 」 。 | 回环 旋 栽 硬 “| | (长 ) KK | K | 下 ` 下 ` 下 
或 是 P 系 COMBINATION 都 可 以 。 呈 ， 又 或 者 我 们 可 以 出 站 立 P 作 牵制 ， 之 后 再 出 一 P 作 回 | 到 旋 载 腿 | (长 ) KK RS 
转 技 ， 待 对 手 一 攻 ， 即 按 一 P， 释 成 完整 的 一 招 转 身 全 虎 掌 ， 还 可 锥 对 手 一 个 措手不及 。 各 旋转 身 捕 床 由 | ( 必 ) KK | () KKtG [RPRSIT 
於 陈 流 的 AIR COMBO 方面 ， 大 都 是 以 斜 上 掌 矿 .长 P] 及 连环 虎 燕 掌 六 (长 )P\\ 。 | 万 空 习 党 | 上 别 中 P 王 
P+ 开 | 为 浮 空 技 。 只 要 它们 是 COUNTER HIT， 再 坚 P 系 COMBINATION 是 不 礁 的 。 省 半 二 三 业 二 由 二 
座 架 旋 品 对 手 在 背后 | K 下 
跟 陈 流 对 战 时 的 技术 腾空 背 翔 | 对 手 在 背后 | K+G | 中 
由 於 陈 流 的 攻 台 又 快 又 有 回 圭 脚 ， 所 以 是 十 分 准 对 付 的 。 首 先 ， 当 他 背 向 你 时 不 要 征 呈 
动 ， 一 跑 前 去 攻 就 中 正 计 ， 我 们 这 时 慢 慢 把 距 克 拉 可 至 其 攻 机 和 范 围 外 。 另 外 ， 慌 可 能 用 蹲 IE 
下 P 来 阻止 其 COMBINATION ， 免 得 之 后 给 他 作 三 择 攻 贡 。 还 有 ， 要 用 角色 最 快 硬 直 最 少 的 一 上 ES 
招式 迁 他 玩 中 距 事 这 制 ， 用 以 减 少 他 猛攻 过 来 的 机 会 
斜 上 掌 [\ 长 Pj、 连 环 转身 扣 脚 PPPP | 长 K| ai 
条件 : COUNTER HIT、 轻 至 中 量 级 对 手 合 用 虎 扑 雷 跌 1 P 或 | | (长 ) P 
烈火 虎 因 脚 「 | 1 KJj、 达 掌 塌 身 操 脚 [ 崔 长 PPP | 长 K] 本 | 
条件 : 轻 至 中 量 级 对 手 合用 
旋风 牙 [K+Gj、 和 飞 燕 转身 掌 [一 一 Pj、 背 溃 腿 [散人 在 自行 背后 Kj、DOWN 攻 草 [KJ 拓 芝 和 可 全 
条件 : 壁 前 、 轻 量 级 对 手 合用 | 汪汪 
有， 在 知人 肖 后 P+G 
二 P+G (或 病 竖 在 自己 后 而 按 一 P+G) 
NSNP+G 
一- P+G 
一 | P+G 
二 PrG 或 戎 壁 在 自己 后面 按 一 PYG) 


WOLF HAWKFIELD 


中 级 者 合用 角色 


招式 风格 : 


跟 JEFFRY 一 样 ， 他 都 是 《VF》 的 元 祖 投 技 系 角色 。 然 而 衍生 到 下 


《VF3tb》， 他 就 有 HIT 投 ，( 即 是 对 手中 了 某 些 打 章 技 后 ， 再 可 奴 投 
技 ， 如 COMBO DOUBLE ARM SUPLEX [PP 一 PP+K+G|， 就 
是 这 记 的 一 招 了 ) 而 且 更 有 JEFFRY 没 有 的 CATCH 投 ， 令 他 的 投 技 
功能 大 大 增加 ， 更 可 以 说 是 12 人 之 冠 。 而 且 他 那 招 投 技 一 GIANT 人 
SWING [一 ”| 和 一 P+Gj 更 是 游戏 中 破 壤 力 最 大 的 一 招 投 技 。 

不 过 WOLF 亦 有 他 的 缺点 ， 就 是 起 招 时 间 太 长 了 。 中 然 打上 出 技 昌 WOLF 的 CATCH 投 除了 攻 
的 攻 观 力 非 常 可 怕 ， 总 是 要 做 过 大 动作 的 才 肯 斑 过 来 。 所 以 ， 若 能 而 更 围 大 之 外 ， 时 可 作 投 按 
反应 快 点 的 话 ， 是 可 以 目 押 揣 到 他 的 打 遇 技 哟 。 YARSA 


基本 战术 : 


站 立 P 可 说 是 WOLF 最 常用 的 牵 制 昌 
技 ， 因 为 这 招 的 起 招 速度 是 最 快 的 ,而且 世 E 
有 时 还 可 以 把 对 手 的 攻坚 COUNTER 。 
喇 ， 当 对 手 被 你 的 站 立 P 骏 中 了 和 后 ， | 了 1 
(WELL， 其 实 被 朱 格 了 也 没 所 谓 ~~) 我 们 四 wOLF 与 JEF Y 那 DOWN 投 的 其 中 一 个 作用 ' 就 是 把 在 
就 可 以 选择 DASH 前 再 进行 投 技 ， 或 者 用 罗 的 对 手 推 落 街 - 
SHORT SHOULDER [一 一 P+ 开 |] 衙 过 去 攻 贡 ， 这 是 WOLF 基 本 的 攻 而 模式 。 

除了 用 站 立 P 作 牵制 技 外 ， LOW SMASH 「 | K+Gj 也 是 一 招 值得 多 用 的 招式 。 内 说 这 

Eee 招 起 招 不 算 太 快 ， 但 胶 在 绝 束 ， 可 攻 贡 到 个 半身 位 外 的 对 手 啊 。 而 

且 若 果 这 招 是 COUNTER HIT ， 更 可 驱 上 段 技 或 下 段 技 。( 当 然 你 
要 绵 快 啦 ~~) 

而 WOLF 的 CATCH 投 一 一 ARM WHIP [一 一 P+GJj 及 CATCH 
[一 P+Gj 也 十 分 有 用 。 因 为 当 使 出 这 些 CATCH 投 时 ，WOLF 会 跑 
去 两 步 的 把 对 手 捉 住 ， 所 以 捉 纳 范围 是 比 一 般 投 技 大 很 多 。 若 果 把 
这 些 招式 跟 站 立 P、COMET HOOK 「“PJ] 这 些 牵 制 技 混合 使 用 的 
话 ， 更 可 增加 CATCH 投 的 成 功率 。 

而 他 跟 JEFFRY 都 有 一 招 特别 的 招式 ， 就 是 把 DOWN 了 的 对 手 扶 
起 来 ， 即 是 DOUBLE CLAW [对 手 DOWN 了 和 后 | P+Gj 。 而 这 招 DOWN 投 是 完全 没有 攻击 力 


几 LOW SMASHT 1 K+Gj 是 一 
招 十 分 好 用 的 中 距离 避 制 技 。 


招式 名 称 


JAB STRAIGHT 
1,2UPPER. 


加 上 

“| 昌 
Fr 避 
“| | 光 
于 


SONIC UPPER. 


VERTICAL UPPER. 
COMET HOOK 


ELBOW BAT 


LEVEL BACK CHORP | 
REVERSE SLEDGE HAMMER 


BODY FLOW 
DRAGON FISH FLOW 
SMASH HOOK 
SMASH RALLY ART 
TOMAHAWK SMASH 


了 
十 
去 

于 | 竿 | 于 | 于 | 于 | 吾 | 刁 | 


结 | 


1 
1 
卫 
也 
丑 
HF 


ARROW KNUCKLE 


GRIZZLY RALLY ART 
SHORT SHOULDER. 


SHOULDER ATTACK. 
AXE RALLY ART 


HAMMER KICK 


SIDE MIDDLE KICK 
DOUBLE HIGH KICK 


竺 |F| 于 |FjF] 于 | 妊 | 本 | 妖 |F 


KNEE BLAST 
[LowpRoP | 

ROLLING BACK 

LOW SMASH 


FISHING KNEE KICK 


FRONT ROLL KICK 


ELBOW SMASH 
RUNNING SHOUDERATTACK 


于 |F| 竺 | 二 者 


COMBO ELBOW BACK 


COMBO DOUBLE ARM SUPLEX | 


TOMAHAWK CHORP 


NECK ROLLING THROW 


[|EOWN 攻 半 


| 强 式 名 和 | 指令 
_DouBLECLAW LP+G 
ELBOWDROP | 、P 
SOMER SAULTDROP | 1K 一 
ELBOW 1P 


招式 名 称 


BRAIN BLASTER. 


的 ， 反 之 要 司 性 DOWN 攻 又 的 机 会 将 对 手 扶 起 。 但 是 若 果 对 手 在 版 殉 被 打倒 的 话 ， 这 招 伸 是 可 
助 他 跌 出 场 外 的 ~~。 ( 抱 凡 碾 法 ~~) 除 此 之 外 ， 把 对 手 扶 起 了 和 后 也 可 立刻 使 出 投 技 或 打 商 技 。 


跟 WOLF 对 战 时 的 技巧 


跟 WOLF 对 成 时 一 定 要 注意 其 起 招 动作 ， 枫 察 到 后 薄 要 立即 架 起 相应 的 防 絮 状态 ， 不 然 
只 是 中 他 的 打 观 技 也 狗 你 好 受 。 尤 是 那 强 上 段 攻 贡 ( 强 上 段 攻 晶 即 是 一 些 上 段 防 慰 不 能 的 招 
式 ) 及 CATCH 投 ， 一 见 到 他 起 招 就 要 立即 足下 ， 否 则 体力 就 会 有 颇 大 的 损耗 。 

除 此 之 外 ， 由 藕 WOLF 是 一 个 投 技 功能 非常 强 的 角色 ， 所 以 打 埋 身 战 很 易 被 他 那 肘 技 
COUNTER、 再 被 施 以 投 技 。 所 以 还 是 避 量 把 两 方 距 郊 拉 至 中 距 克 ， 引 他 出 攻 遇 入 围 较 束 
(但 硬 直 时 间 也 较 长 ~~) 的 招式 ， 再 反攻 之 。 不 过 ， 小 心 不 要 时 常 出 中 段 久 ， 因 为 他 懂 反 。 


SHORT SHOULDER[--P+Kj、SHORT SHOULDER[ 一 一 P+Kj、DOWN 攻 击 「| 1 长 P] 
条件: 无 条 件 ， 全 角色 共通 


KNEE BLAST[ 一 KJ 、LOW HAMMERT | 长 Pj、LOW DROP KICK[ 一 | KJ 

条件: 对 魔 岩 时 不 适用 

SHORT SHOULDER[- 一 一 P+Kj、 站 立 P、SHORT SHOULDER[- 一 P+Kj、DOWN 攻 击 故 P 
人 条件 : 八字 之 足 位 置 


BODY SLUM 


WALL BODY SLUM 


WRISTLOCK THROW 


STERNAS SCREW DRIVER. 


GIANT SWING 


| pouBLE ARM SUPLEX | 


| TIGERDRIVER 


SLIDING LEG SCISSORS 


本 和 站 时 /P+K+G 
对 手足 下 时 | P+K+G 
对 手足 下 时 P+K+G 


在 对 手 身 旁 PtfG 


CYCLONE WHIP. 


CROSS ARM BREAKER 

GERMAN SUPLEX 

DRAGON SUPLEX 

CATCH PrG 
PUSH | CATCH 生 、 PrG 
THUNDERFIRE POWERBOMB | CATCH 和 后 PrG 
SUNGSHOTFRONT SUPLEX “| CATCH 和 后 一 P+G 
FRONT NECK CHANCE “| CATCH 和 后 一 P+G 
CHANGE CATCH 和 后 一 PrG 
PUSH _CHANGE 和 后 -PrG 
GERMAN SUPLEX CHANGE 和 后 P+G 
TIGER SUPLEX CHANGE 和 全 

CALF BURANNING CHANGE 和 

ARM WHIP -一 PrG 


FRANKENSTEINER 


“PrG 
(在 对 手背 后 按 ”P+G 亦 可 ) 


招式 名 称 指令 人 备 广 
CAPTURE 一 P+K | 返 上 段 K 
DRAGON SCREW 一 P+K | 返 中 段 K 


JEFFRY MCWILLD 


JEFFRY 是 一 位 投 技 非常 疫 富 的 角 
色 ， 而 且 基 於 他 有 很 多 指令 简单 的 投 技 ， 
还 可 给 对 手 极 大 的 伤害 ， 所 以 内 说 他 跟 
WOLF 都 是 投 技 系 的 角色 ， 但 相对 来 说 就 
比较 易 用 。 而 除了 投 技 外 ， 一 些 中 段 的 打 SS 
又 技 如 KNEE PUSH [一 多 」、MIDIDILE 。 目 相 对 在 院 ' JEFFRY 的 六 法 比 WOLF 更 
HELL TUP [一 P+ 开 :或 可 把 对 手打 曙 出 ' 得 大 讶 力 他 部 是 基 认 幕 人 “ 
DOWN 的 下 段 攻 草 DUCKING LOW T | K+Gj 等 都 是 在 投 技 范 围 外 的 主要 攻 击 。 

另外 ， 内 说 他 有 不 低 的 攻 贡 力 ， 但 招式 速度 及 变化 都 较 低 。 就 连 其 他 角色 命中 率 非常 高 
的 DOWN 攻 击 | +P， 来 到 JEFFRY 身上 和 件 会 变 得 时 常 落空 。( 不 过 嘛 ， 他 的 DOWN 攻 草 是 把 
自己 大 字 型 地 压 落 去 ， 所 以 攻击 范围 也 内 大 的 ) 而 DOWN 攻 贡 失 败 后 的 起 上 动作 时 间 又 长 ， 
所 以 很 多 时 为 安全 起 见 还 是 以 习作 DOWN 攻 双 。 另 外 ， 由 於 他 的 速度 较 低 ， 故 就 连连 续 技 
的 HIT 数 也 不 会 太 多 。 


国 匡 然 JEFFRY89DOWN 攻 而 面团 十 分 大 
但 由 惟 浮 空 尘 阅 太 长 ， 故 脏 常会 范 空 、 


既然 你 是 用 JEFFRY ， 那 床 对 手 自 不 
然 这 度 容 易 让 你 接近 。 所 以 中 距离 的 牵制 
也 很 重要 。 埋 身 战 时 我 们 可 以 用 站 立 P 或 
蹲 下 P 作 牵制 ， 它 们 除了 可 阻止 对 手 前 来 
中 进攻 外 ， 若 [有 幸 J 双 中 对 手 的 话 ， 还 可 用 


DASH ELBOW UPPER 上 「 
KNEE ATTACK [一 Kg| 追 而 之 。 中 距 克 方 
妈 面 ,* DUCKING LOWT | K+Gj 可 以 说 是 
生疏 全 过 人 人 全 绽 非常 合用 的 一 招 虽 。 过 招 除了 可 把 对 手打 
DOWN 外 ， 被 措 格 后 硬 直 又 非常 短 ， 故 非常 庆 合 用 作 牵 制 。 

另外 说 到 投 技 方面 ， 上 段 投 主要 都 是 乘 对 方 硬 直 时 间 使 出 ， 这 方面 关於 指令 输入 的 时 间 


国 就 算 对 手 在 迁 个 距 能 作 下 国 JEFFRY 也 钢 时 间 DASH 过 


大 家 可 要 好 好 训练 。 然 而 ， 大 家 也 不 能 忽略 下 段 投 的 重要 性 。 因 为 只 要 你 能 把 对 手 的 下 段 固 
有 技 抄 到 ， 很 多 时 就 可 以 使 用 下 段 投 把 对 手 捉 住 。WELL ， 而 较 常用 的 下 段 投 可 说 是 
POWER BOMB [「 信 G+P+ 开 」。 因 为 JEFFRY 可 用 DOWN 投 DEVIL REVERSE 
THROW [对 手 倒 地 时 | P+Gj」， 把 中 了 POWER BOMEB 的 对 手 拾 起 来 ， 再 用 中 段 技 攻 贡 甚 
至 施 以 投 技 追 而 。 

除 此 之 外 ， 就 算 对 手 在 两 个 身 位 外 作 下 段 K 的 空 振 ，JEFFRY 也 有 足 多 时 间 DASH 前 去 
再 作 下 段 投 。 所 以 ， 玩 者 一 定 要 训练 自己 有 这 方面 的 反应 啊 。 


跟 JEFFRY 对 战 时 的 技巧 


对 JEFFRY 时 ， 除 非 知道 对 手 必 中 无 研 ，( 如 在 AIR COMBO 中 ) 否则 切忌 使 出 回 圭 系 的 
攻 草 ， 和 否则 被 描 格 后 的 硬 直 时 间 可 能 会 令 你 失去 四 成 体力 -~“。 另 外 ， 基 雯 对 
还 是 投 技 ， 所 以 把 相 方 的 距 列 拉 束 点 点 ， 迫 他 用 一 些 攻 覃 范围 较 长 的 招式 ， 基 於 其 招式 速度 
较 低 ， 那 床 我 们 就 可 有 较 多 时 间作 出 应 变 及 反 卓 了。 


KNEE KICK[ 一 KJ、 站 立 P、KNEE KICK[ 一 KJ 
条件 : COUNTER HIT、 平行 之 足 位 置 、 轻 至 中 量 级 对 手 合用 


KNEE ATTACK[ 一 KJ、DASH ELBOW UPPER[ 一 一 PP 

条件 COUNTER HIT、 对 麻 鹿 时 不 送 用 

KNEE KICK[ 一 KJ、 足 下 P「 | 长 Pj、DUCKING LOWT | K+Gj、DOWN 攻 下 | PJ 
时 不 适用 


招式 名 称 指令 攻 贡 段 数 
DOUBLE KNUCKLE PP TS 
COMBOKENKAHOOK | PP 一 P ES 
12 UPPER PPP ES 
ELBOW BAT SB 中 
ELBOW HAMMER “| 一 P 一 P 中 、 中 
DASH ELBOW 3 中 
DASHELBOWUPPER | 一 一 PP 中 、 中 
ELBOW STAMP 一 P 中 
KENKA HOOK 一 p 起 
HELLTUP PE _ 下 
DOUBLE HELLTUP | PrE P+E 上 
MACHINE GUNHELLTUP | P+EP+E PtE “| 上 、* 上 '`* 上 
MIDDLE HELLTUP 中 
PULS HAMMER E 
TRUE NECKHAMMER | 一 一 P 中 
HELLBUNK HAMMER_ | | P+k 中 
HEARD ATTACK -一 PtK 中 
DOUBLE HAMMERDOWN | 一 人 P 申 
RISING HAMMER “| 一 、PP 中 中 
SMASH UPPER NP 中 
DOUBLE UPPER 入 PP 中 ,中 
TRIPLE UPPER \PPP | 中 中 中 
VERTICAL UPPER | 、 (长 )P | 中 
KENKA UPPER NSNP 中 
KNUCKLE KICK PK FE 
UPPER KICK KE 到 
SIDE KICK 和 \K 中 
LEAD KICK 、KtE 中 
KILUNG TOE KICK_| kk 上 、 中 
KILUNGTOEKICKHAMMER_| KKP 上 、 中 中 
TOEKICK TEA 
TOE KICK HAMMER | | KP 中 、 中 
KENKA KICK ES 中 
HEELATTACK， 4 _ | 中 
KNEE PUSH 一 K 中 
PP 或 KNEE HUMMER， 一 KP 中 \ 上 
DUCKING LOW LIKrG 下 
LOWKICK SNK+G 下 
RUNNING HIP ATTACK | 前 DASH 中 K+G_| 中 
RUNNING BODYPRESS | 前 DASH 中 KtP_| 中 
STOMACH CRASH | 一 、P+K 中 
KNEE ATTACK 一 K 中 
LuFruPTHROW SIOWCHCRASH 航 [Pt6 | 中、 投 技 

DOWN 攻 贡 
招式 名 称 令 
STOMPPING \K 
DEVILREVERSE THROW_| | P+G 
BODY BREAK 1 (长 ) P | 
RISING DROP 1 1 (长 ) P 
招式 名 称 指令 
HEARD BAT -一 PtG 

?FFRY 的 主力 HEARD CRUSH | 一 PrG=PrG 
HEARD CRUSH 一 PtG 二 PrG 一 PrG 
DOUBLE HEARD BAT | -一 P+G 一 P+G 
TRIPLE HEARD BAT “| -一 P+G 一 PtG 一 P+G 
BACK FLIP PrG 
BACK BREAKER 再 PG ( 才 天 和， RAT 二 PN 
SPLASH MOUNTAIN | 、、\ PrG 
TOEKCKSPUASHMOUNTAN | | K | 一 P+G 
COCONUT CRUSH 在 对 手 身 旁 P+G 
POWER SLAM 二 P+G 
BODYUIFT 二 PrG 
TACKLE 一 PrG 
MACHINE GUNTACKLE 对 手背 着 靖 壁 一 、P+G 
MACHINE GUN HAMMER | “一 P+G 
BACKTHROW 了 Pr+G 
WALL WIPE THROW | 靖 壁 在 自己 背后 P+G 
CHOKE SWEEPER SWING | 在 对 手背 后 一 P+G 
SPIRAL MASTER | P+G 
ARM BREAKER 在 对 手 旁 -一 -或 一 一 P+G 
FRONT BACK BREAKER | 一 一 一 P+G 

| CORKSCREWKNUCKLE 在 圣手 旁 ， 而 他 又 足下 时 P+G+K 

POWER BOMB 对 手足 下 时 P+K+G 
MACHINE GUN LIFT | 对 手足 下 时 | 一 P+K+G， 
IRON CLAW 对 手足 下 时 | P+K+G 


景 2 ” 女 


中 级 者 合用 角色 
招式 风格 : 


在 12 名 角色 中 ， 他 的 攻 骏 范围 是 最 大 月 
的 ， 其 代表 招式 当然 是 雷 萎 飞翔 脚 [ 一 一 
P+K+GJ 及 革 呀 龙 三 一 G+KJ 了， 就 相隔 两 
至 三 个 身 位 也 可 攻 聚 到 。 不 过 嘛 ，《VF3》 的 
场地 已 大 幅 变 更 ， 不 可 以 再 像 人 VF2》 般 用 弧 
廷 落 [一 P+GJj 把 对 手 抛 上 空中 再 用 药 呀 龙 踢 = 依 、 是 
出 场 外 ~~。 (~ 非常 乱 懒 的 臧 法 ~) 当然 ， 有 ， 罩 影 叉 的 背 向 攻 而 非常 多 ' 其 中 还 招 背后 投 逆 起 [对 手 在 你 背 
高 速 移动 技 (如 前 畦 [一 ” | 疏 一 上 |、 和 后 转 [ 关 ”和合 时 1 P+GJ 简 直 是 一直， 


总 
? 


测 自 数 


Flrjrlrl jlF 
嬉 | 午 | 寻 | 


Flrlrl 上 寻 | IFirlrlrlFriFlrlr 


忌 上 “一 |) 也 是 他 的 特色 。 若 把 这 些 高 速 移动 技 混合 於 攻 贞 使 用 ， 实 是 对 手 反应 的 一 大 考验 。 

除 此 之 外 ， 影 丸 招 式 的 另 一 个 特点 ， 就 是 有 很 册 富 的 背 转 技 ， 甚 至 就 连 背 转 CATCH 投 
都 有 啊 。( 这 招 就 是 间 霞 [对 手 在 你 背后 时 | P+GJ) 而 背 转 技 的 主要 目的 ， 就 是 在 引 对 手 以 为 
你 在 扰 防 吉 的 背 向 状态 下 向 你 急 攻 ， 再 出 奇 不 意 的 作出 反 凋 。 


喇 ， 影 丸 的 最 主要 的 攻 旭 : 当然 是 他 那 变 化 多 的 P 系 
COMBINATION 吧 。 (如 散 弹 螺旋 庄 路 [PP 一 PK」、` 散 弹 庄 中 
[PPPK 」` 散 弹 风 神 脚 [PPP 一 或 入 KJ 这 些 就 是 了 ) 不 过 ， 除 非 是 AIR. 
CO XMLB O ， 和 否则 可 不 要 按 出 招 表 的 由 头 使 到 尾 。 因 为 这 些 
COMBINATION 电脑 的 影 丸 已 用 得 非常 多 ， 再 加 上 这 些 攻 而 是 不 
和 连 HIT 的 ， 区 ， 之 后 那 串 攻 机 件 很 容易 被 
抄 到 ， 继 而 出 现 破绽 。 

用 222 所 以 啉 ， 我 们 可 要 因应 圣手 的 状态 而 变 招 。 例 如 我 们 出 了 数 下 

P 和 后 ， 对 手 后 傻乎乎 的 作 站 立 防 如， 不 跑 过 去 使 出 投 技 就 真是 对 不 住 
自己 。 如 果 公 方 距 爷 太 并， 离开 了 投 技 秀 围 ， 我 们 可 以 用 一 些 高 速 的 下 段 技 (如 地 走 [KJ 、 
龙 尾 内 [一 一 K+GJ) 作 攻坚 。 

而 说 到 用 影 丸 的 精 要 所 在 ， 其 中 之 一 当然 就 是 孤 延 落 [- 一 P+GJ 了 ， 中 了 这 招 的 对 手 有 非 
常 长 的 浮 空 时 间 ( 麻 岂 除外 ， 因 他 太 重 ~)， 四 然 4VF3》 有 新 增 的 空中 投 IZUNA 落 [ 弧 延 落后 | 
P+Gj， 但 为 了 有 更 高 的 破坏 力 及 挑战 性 ， 通 常 都 会 先 出 一 些 增加 浮 空 时 间 的 招式 (如 浮 身 膝 
跤 「 | 长 一 Kj) 再 鹏 P 系 COMBINATION 。 (如 散 弹 风 神 脚 [PPP 一 ORNKJ) 


跟 影 丸 对 战 时 的 技巧 


对 影 丸 时 其 中 一 同 要 注意 的 ， 就 是 不 要 玩 址 距 蕉 战 ， 因 为 他 的 
地 滑 (前 DAS 互 中 一 长 K)、 雷 龙 飞 翔 脚 三 一 P+K+GJ 及 革 呀 郑 [一 一 
G+K 氏 可 作 高 速 的 这 上 距 郁 攻坚 ， 尤 是 雷 节 飞翔 脚 及 全 呀 月 这 两 招 那 
床 相 似 ， 一 不 留神 就 会 中 招 。 由 於 他 很 多 招式 的 攻 而 吉 中 也 是 成 直 
线 ， 所 以 用 侧 办 就 可 令 他 露出 不 少 破 纺 。 

除 此 之 外 ， 亦 要 小 心 其 前 转 谷 转 之 中 会 使 出 突 骏 。 因 为 前 畦 、 和 和 和 
后 赎 妈 其 他 招式 的 速度 十 分 高 ， 又 有 三 择 ( 如 前 转 中 可 出 回转 地 播 及 
[下 段 | 或 药丸 [中 段 由 

所 以 最 简单 有 效 的 方法 ， 就 是 乘 他 转 过 来 时 按 足 下 P 的 COUNTER。 


弧 延 落 [ 一 P+Gj、 浮 身 膝 足 「 | 长 一 Kj、 散 弹 风 神 脚 [PPP--ORNKJ 
条件: 对 麻 赎 不 合用 


弧 延 落 [ 一 P+Gj、 落 办 尺 返 [一 -P+K P+Kj、 莱 重 [PK|、 地 滑 [DASH 中 KJ 

条件: 轻 至 中 量 级 对 手 合用 

顺 逆 自在 [一 P+Gj、 飞 前 足 [ “KJ、 龙 尾 内 [一 一 K+G]、 半 月 跤 [散人 在 自己 背后 | 长 K] 
条件: 对 订 赎 不 合用 


蔓 | 勤 | 本 | 闫 | 二 IF 和 | 司 | 二 |F| 考 | 各 | 各 | 竺 | 吾 | 吾 | 于 | 吾 | 吾 | 于 | 竺 | 竺 | 吾 | 吾 | 于 | 于 IlFlFlrFiFlIrlPFrFjF 辣 


尽 | 酝 
沙洲 


| 前 DASH 中 一 (长 ) K 


对 手 在 背后 K 
对 手 在 背后 |P 


加 加 加 局 


对 手 在 背后 P 


对 手 在 背后 、K_ 
| 双手 在 背后 | (长 ) K 


加 本 国 国名 加 加 


对 手 在 背后 “K 


| 人 《长 ) P〈 中 距 秀 ) 


| (长 ) P〈 近 距 克 ) 


| (长 ) P_ (和 遗 距 郁 ) 


指令 


P+G 


在 对 手 身 旁 P+G 


在 对 手背 后 P+G (如 对 手足 下 可 按 P+G+K) 


-一 PrG 


二 | PrG 


PrG 


一 PrG 


1 P+G， 


对 手 在 你 背后 P+G， 


一 PrG 


弧 延 落后 1 P+G 


招式 风格 : 


跟 JACKY 一 样 ， 都 是 使 用 截 拳 道 的 角色 (而 且 还 是 雨 兄妹 ~) 所 
以 在 招式 上 大 家 都 有 很 多 相似 的 地 方 。 都 是 以 爽快 的 拳脚 连 草 密 更 
对 手 ， 及 用 肤 技 把 对 手 贡 至 浮 空 。 但 是 相对 来 说 ，SARAH 的 足 系 招 
式 就 比 JACKY 的 较 多 ， 变 化 也 较 大 。 而 且 
较 有 和 柔 朝 性 ， 故 可 以 做 出 一 些 如 MOON 记 

SALT [~PJ 和 THEEL KICK MOON 时 由 於 SARAH 的 柔 朝 性 款 
SALT T | 或 ~“KP] 这 些 移动 技 。( 还 有 呀 ， 大“ 故 可 以 做 出 一 些 如 MOON 
SARAH 的 SOMER SAULT KICK 「NKJ SALTI7“ 且 的 移动 技 * 

是 可 以 驭 DOWN 攻 贡 的 ， 而 JACKY 就 不 可 以 了 ) 

除 此 之 外 ，SARAH 更 有 JACKY 没 有 的 CATCH 投 (ROLLING 
FACECRUSH 「~P+GJj) 及 背后 蹲 下 投 (BACK DROP [在 对 手背 
和 后， 而 他 又 是 蹲 下 时 按 P+G+K」)， 这 令 到 攻 贡 力 略 为 逐 色 的 
SARAH， 也 有 非常 高 的 可 用 性 。 


图 SARAH 的 CATCH 投 是 侧 
移 ， 所 以 有 时 便 反 为 捉 不 到 
在 身 前 的 对 手 。 


基本 战术 : 


由 於 SAEAH 有 很 多 脚 系 招式 出 招 十 分 快 ， 而 她 的 腿 又 这 度 长 ( 洋 妞 始 终 是 洋 妞 ~~)， 又 
ATCH 投 ， 所 以 非常 适合 玩 中 距 克 臧 。 唔 ， 例 如 当 对 手 在 大 约 两 个 身 位 外 作 站 立 防 屠 
时 ， 就 可 出 奇 不 意 的 使 出 LOW SPIN KICK [入 K+G4， 再 驱 DOWN 攻 旭 。 除 此 之 外 ， 
JACKKNIFE SIDE KICK 「 | KKJ、PUNCH SIDE KICK [P | KJ 等 都 是 一 些 十 分 有 用 的 
中 上 距 龙 牵 制 技 。 若 想 加 点 新 意 ， 一 轮 中 段 攻坚 后 给 对 手 一 个 CATCH 投 
FACECRUSH [~P+Gj」， 也 有 突 双 的 效果 。 

而 说 起 SARAH 具 代表 性 的 招式 ， 当 然 就 不 得 不 提 《VF1》 已 有 的 MIRAGE KICK [ 
KKKJ 了 。 这 招 除了 攻 旭 距 郁 狗 下 外 ， 三 脚 加 起 上 来 的 攻 再 力也 不 能 少 看 。 而 且 在 今 集 最 后 
一 脚 更 可 变 招 ， 由 平时 的 上 段 变 成 中 段 [\KK 一 KR] 甚 至 下 段 [KK 一 KK ， 真 是 三 段 都 给 她 
用 玉 。 只 然 变 招 时 速度 略 慢 ， 但 已 给 对 手 不 少 威 着 。 


ROLLING 


另外 ， 用 她 那 变化 多 端的 COMBINATION 去 身 造 AIR COMBO 亦 是 其 主要 攻 贡 之 
SARAH 令 对 手 浮 空 的 招式 也 非常 多 ， 好 像 有 DRAGOY > NON 「“Kj、RISING 
KNEE COMBO 「 | (长 ) 一 KKJ、DOUBLE JOINT B: 。 但 这 些 膝 系 招式 有 个 
缺点 ， 就 是 若 被 描 到 ， 自 己 就 会 成 为 浮 在 空中 的 无 防 和 避 状 态 ， 所 以 可 要 乘 对 手 蹲 下 时 使 用 。 


跟 SARAH 对 战 时 的 技巧 


SARAH 跟 JACKY 的 其 一 个 分 别 ， 就 
是 SARAH 招 跟 招 相隔 的 时 间 ， 一 般 是 比 
JACKY 的 长 ， 而 且 起 招 的 动作 亦 较 为 明 
显 。 所 以 ， 若 果 我 们 能 洞悉 她 的 起 招 动 
作 ， 再 作出 相对 的 防 慰 是 可 行 的 。( 但 要 恒 
很 快 ) 
另外 ， 若 在 跟 她 玩 中 距 琅 时 ， 由 於 其 F 
中 距 苍 替 制 技 大 都 是 直线 攻 而 ， 距 区 又 四 让 六 相交 轩 有 全 下 机 和 国庆 ”故人 先 全 网 SARA 
让， 一 些 攻 贞 范围 较 短 的 角色 (如 结 城 
晶 、JEFFRY 等 ) 就 会 礁 於 接近 了 “。 所 以 ， 我 们 用 侧 闪 就 可 让 她 空 振 ， 再 乘 这 空 险 反 抽 之 。 


连续 技 : 


DRAGON SMASH CANNON[ “IJ、COMBO SOMER SAULT KICK[PPP 一 或 \KJ 
人 条件 : 平行 之 足 位 置 、 轻 至 中 量 级 对 手 合用 

KNEE KICK[ 一 KJ、DRAGON SMASH CANNONT“KJ、DASH KNE[ 一 一 JI 

条件 : COUNTER HIT、 轻 至 中 量 级 对 手 合 用 


招式 名 称 指令 攻击 段 数 
SWAY SMASH PE 
SNAP SIDE CHOP 、P 四 
JAB STRAIGHT PP 5 
DOUBLEPUNCH SNAPKICK_| PPK TS 
FLASH PISTON PUNCH | PPP ER 
COM8O SOMERSAULTKICK | PPP -或 K_ | 上、` 上 、 上 、 中 
COMBO RISING KNEE | PPPK | 上 :上 \`\ 上 ,中 
COMBO RISING KICK_| PPP 1 K 上 、` 上 、` 上 、 中 
PUNCH HIGH KICK PK 上 ` 上 
PUNCH SIDE KICK PTK 上 、 中 
DOUBLE JOINTBAT “| 一 PK 中 中 
RISING ELBOW 一 P 中 
ELBOW SIDE CHOP ”| 一 P\ (长 ) P | 中 、\ 上 
ELBOW HEEL SWORD | 一 P 一 K 中 、 中 
VERTICAL HOOK KICK | KE 中 
DOuUBLEKICK | 一 K 上 
DOUBLE STRAIGHTKICK_ | KK 本 

| SPIN TURN KICK | (长 ) 一 K_ | 上 上 
DOUBLE SPIN KICK “| | (长 ) 一 KK | 上 、` 上 

| HeHKIckSsTRAIGHT | kP T 
TORNADE KICK /KG 浊 
RISING KNEE | 1 (长 ) 一 K_ | 市 
RISING KNEE COMBO (长 ) 一 KK | 中 中 
MIDDLE KICK | 中 
SIDE MIDDLE KICK 中 
ILLUSION KICK 中 \ 上 

| MIRAGE KICK 中 \ 上 、` 上 
ILLUSION JACKKNIFE 中 上 、 中 
ILLUSIONLOW KICK 中 \ 上 \ 下 
KNEE KICK 中 

| DoueLE STEP KNEE 中 、 中 
SPIN KICK 中 

|-DRAGON SMASH CANNON “| “K | 圳 二 洒 反 也 
SOMER SAULTKICK “| 、K 中 
SPINEDGEKICK | 一 K+G | 让 
SIDE HOOK KICK KtG 中 
JACKKNIFE KICK 机 中 

国 JACKKNIFE SIDE KICK | 1 KK 中 、 中 

TOEKICK PHK 中 
TOEKICKJACKKNIFE | | PtkK 中 、 中 
SPIN HEEL SWORD NSkKtG | 中 
FULL SPIN HEELKICK |、 或 1 K 中 
STEP ROUND KICK 一 KG 中 
ROUND KICK KG 中 
DRUSH KNEE -K 中 

LEG SUICER__ TtG 下 
LowKcK | 1( 师 K | 
DOUBLELOWKICK | | FF 
LOW SPIN KICK 下 

| TURN LOW SPIN KICK | 站 

| RISING KNEE 中 
MOON SALT 7 移动 技 
HEELKICK MOON SALT| | 中 
BACK KNUCKLE TURN 下 
BACK SPIN KICKTURN 下 


招式 名 称 . 


DOWN 攻 


SOCCER BALL KICK. 


RISING KNEE COMBOFT | (长 ) 一 KKJ、COMBO SOMER SAULT KICKTPPP 一 或 和 KJ 
条件: 八字 之 足 位 置 、 轻 至 中 量 级 对 手 合 用 


招式 名 称 攻 2 el 

FRONT SUPLEX PrG 

SHELL BREAK ELBOW | 在 对 手 身 旁 P+G 

BACK DROP 在 对 手背 后 按 P+G 

BACK DROP 在 对 手背 后 ， 而 他 又 是 足下 时 按 
P+G+K 

NECK BREAKER DROP | 一 一 P+G 

NECK HOLD SLOW -一 PrG 

UIGHTNING KNEE SMASH | 一 P+G 


(或 泪 竖 在 对 手背 后 按 一 P+G) 


ROLLING FACECRUSH 


7 了 P+G 


JACKY BRYANT 


初级 者 合用 角 
招式 风格 : 


WELL， 你 知 不 知 李 小 龙 的 拳 出 了 名 是 甚 头 ? 就 是 快 、 狠 、 
劲 ! ! 而 JACKY 就 将 截 拳 道 这 三 种 特色 完全 发 挥 出 来 。 另 外 ， 由 於 
他 的 招式 指令 比较 简单 ， 甚 庆 P+K 呀 、PPPK 呀 这 些 ， 而 且 攻 击 力 
又 大 ， 速 度 又 快 ， 真 是 胡乱 狗 也 能 使 出 至 命 一 再 。 不 过 他 的 投 技 就 


比较 少 了 ， 正 面 投 只 得 三 招 。 

而 JACKY 的 中 段 攻 阳 也 非常 霸道 ， 好 
像 各 种 以 肘 技 起 招 的 连续 固有 技 ，( 例 如 
ELBOW KNUCKLE SPIN KICK [一 
PPK j) 它们 不 但 出 招 快 ， 而 且 就 算 被 挡 和 后 


国 JACKY 的 SOMER SAULT 
KICKTNKj 只 然 又 快 又 劲 、 
但 被 描 了 会 出 现 极 大 的 硬 直 
时 间 “' 故 出 时 要 三 思 * 


有 攻 凋 力 其 高 的 SOMER SAULT KICK [KJ 。 

还 有 不 得 不 提 的 ， 就 是 他 那 命中 率 高 而 且 攻 而 力 大 的 DOWN 攻 
站 全 的 要 区 要 交 而 。( | P 或 | ] 长 P) 他 DOWN 攻 测 的 速度 可 说 是 数 一 归 二 ， 再 加 上 
正面 上 四 技 只 得 三 招 而 已 。 ” 较 大 的 攻 旭 范围 ， 令 这 招 也 成 为 JACKY 的 主力 攻 贡 。 


基本 战 法 : 


JACKY 的 基本 战 法 ， 最 主要 的 概念 在 於 以 快 打 慢 及 不 停 的 转换 攻 覃 段 数 。 喇 ， 由 於 


JACKY 很 多 招 就 算 被 当 都 好 ， 其 硬 直 时 间 也 非常 短 ， 好 像 ELBOW SPIN KICK [一 PK 、 
DOUBLE LOW KICK 「“KKJ、DASH HAMMER KICK [一 一 KR 这 些 就 是 好 例子 。 只 要 
玩 者 不 停 用 这 些 招 式 猛攻 ， 对 手 根本 上 是 
很 准 找到 空位 作 反 遇 的 。 

至 於 不 停 的 转换 攻 机 段 数 嘛 ， 这 是 由 
於 若 果 玩 者 数 招 都 只 是 攻 下 段 或 中 段 的 
话 ， 真 是 傻 的 都 描 了 。 所 以 我 们 可 以 将 
中 、 下 段 攻 骏 来 厅 使 用 ， 迷 惑 对 手 。 喇 ， 
举 过 简单 例子 吧 。 例 如 我 们 可 先 用 
DOUBLE LOW KICK [KKJ 攻 其 下 
段 ， 而 对 手 知 你 攻 下 段 ， 可 会 可 蹲 下 防 
絮 ， 而 只 要 我 们 一 见 对 手 蹲 下 ， 就 可 快速 的 使 出 KNEE KICK (一 K) 把 他 打 至 吹 飞 ， 再 驭 连 
招 。 若 果 下 次 他 醒目 了 ， 在 DOUBLE LOW KICK 之 后 还是 作 站 立 防 避 的 话 ， 当 和 然 就 要 送 他 
多 次 DOUBLE LOW KICK 啦 。 总 之 人 家 蹲 下 就 攻 中 段 、 站 立 就 攻 下 段 ， 而 且 使 出 硬 直 时 间 
低 的 招式 ， 继 而 减 少 被 反 双 的 机 会 。 再 加 上 COMBINATION 技 的 延至 使 出 ， 实 可 将 对 手 玩 
弄 於 股 掌 之 间 。 


跟 JACKY 对 战 时 的 技巧 


若 对 手 是 JACKY 的 话 ， 主 守 的 话 很 容易 给 其 猛攻 而 被 击 倒 。 我 们 可 以 尽量 跟 他 拉 成 中 距 
部 位 置 (大 约 个 半身 位 吧 ) ， 那 床 我 们 就 有 较 多 时 间 对 其 攻 机 作 出 反应 。 而 真是 被 迫近 时 ， 我 
们 可 以 用 蹲 下 P 作 牵制 及 截 停 其 变化 多 端的 招式 。 


国 惟 活 转换 攻 而 段 数 ， 之 JACKY 至 腾 之 键 


KNEE KICKI[ 一 KJ、DOUBLE LOW KICK | 长 KKJ、DOWN 攻 而 「 PJ 
条件: JEFFRY、 订 岂 不 合用 

KNEE KICK[ 一 KJ 、COMBO ELBOW SPIN KICKTPP--PKJ 

条件: 平行 之 足 位 置 、 轻 量 级 对 手 合 用 、COUNTER HIT 


KNEE KICK[ 一 KJ 、 足 下 P[「 | 长 Pj、JTDASH HAMMER KICKJ 
条件: 八字 之 足 位 置 、 谭 虑 不 合用 


招式 名 称 令 攻 黄 段 数 
JAB STRAIGHT PP 上 ES 
JAB DOUBLE STRAIGHT | PP 1 P ES 
FLASH PISTON PUNCH “| PPP SS 
RISING ELBOW 一 pP 中 
ELBOW SPIN KICK 二 PK 中 \ 上 
ELBOW BACK KNUCKLE | 一 PP | 中 \ 上 
ELBOW KNUCKLE SPIN KICK | 一 PPK 中 上、 上 
ELBOWKNUCKLELOWSPINKICK | 一 PP TK | 中 ` 上 \` 下 
COMBO ELBOW PP 一 P 上 、 上 ,中 
COMBO ELBOW SPIN KICK | PP 一 PK “| 上 、` 上 、\ 中 \ 上 
DOUBLE SPIN KNUCKLE | 一 PP ES 
SPINNING BACKKNUCKLE “| 一 P 时 
SPINNING SUANTBACKKNUCKLE | 一 P“P | 上 '` 下 
SPINNINGLOWSPINKICK | 一 PTK | 上 "下 
SPINNING ARM KICK | 一 PK 3 
JAB STRAIGHT BACKKNUCKLE | PP 一 P ES 
COMBO BACKKNUCKLE SPN “| PP 一 PK “| 上 、` 上 、` 上 、` 上 
DOUBLE PUNCH SNAP KICK | PPK ER 
DOUBLE PUNCH KNEE KICK | PP 一 K 上 .上 "中 

| DouBLEPUNCHLOWSPINKICK | PP | K ER 
SMASH HOOK 、P ES 
DOUBLE HOOK 、PP ES 
TRIPLE HOOK 、PPP 上 ,上 ,中 
LIGHTNING STRAIGHT “| 、PP 一 P_“ | 上、 上、` 上 
LIGHTNING HOOK. PPPP 下 二 中 5 中 
SLANT BACK KNUCKLE “| “P 下 
SLANTLOW SPIN KICK “| ” (长 ) PK | 下 下 
BEAT KNUCKLE PHK 中 
BEAT SPIN KICK P+KK 中 \ 上 
BEAT& BACKKNUCKLE “| P+KP 中 ,上 
BEAT& KNUCKLE SPIN “| P+KPK 市 RES 
BEAT&KNUCKLELOW SPIN | P+KP |K | 中 上、 下 
COMBOELBOWKNUCKLESPNKICK | 一 (PP 一 PPK | 上 \ 上 \ 中 ,上 上 
CONB08BOWINULELOWSPNKCK | (PP 一 PPTK | 上 \ 上 '* 中 "上 \ 下 
PUNCH HIGH KICK 一 !( 虹 ) PK_| ER 
PUNCH SPIN KICK 右 脚 在 前 PK | 上 、 上 
PUNCH SIDE KICK 左 脚 在 前 PK | 上、 中 
PUNCHLOW SPIN KICK_| P 1K ES 
VERTICAL HOOK KICK “| K+E 旺 
MIDDLE SIDE KICK ANKtE | 坤 
DOUBLE SPINKICK | KK 上 、 中 
2WAY SPIN KICK KTK 士 * 王 
KICK BACK KNUCKLE KP ES 
COMBOKNUCKLE SPINKICK “| KPK EPES 
COMBOLOW SPIN KICK_| KP 1 K 上 \ 上 \ 下 
SPINNING KICK KtrG， 出 
SPINNINGKICKLOWSPINKICK | K+G | K+G | 上 "下 
MIDDLE KICK 大 二 
DOUBLE KICK 中 中 

| ToE KICK 中 

| DouBLE LOW KICK JE 
KNEE KICK 中 
DASH HAMMER KICK 中 
SIDE HOOK KICK 中 
SOMER SAULT KICK 中 
SPIN HEEL SWORD 中 
MIDDLE SPIN KICK 中 
LEG SLICER 玉 
SWITCH STEP 移动 技 
SIDE HOOKTURN 于 
SPINNING KICKTURN 下 
TURNKNUCKLE SIDE KICK 上 、 中 
TURN LOW SPIN KICK 下 
LIGHTNING KICK 中 ,中 ,中 \ 上 \ 上 
LIGHTNING STORM 7ZPHKKKKK “| 中 中 中 "上 上 
LIGHTNING LOW 7PHKKKKK |K_ | 中 中 中 下 
DOWN 攻 侧 
招式 名 称 指令 
SOCCER BALL KICK \K 
招式 名 称 指令 
NO SUN LIGHT BOMB， PrG 
NECK THRASHING 在 对 手 身 旁 P+G 
FACE CRUSHER， 在 对 手背 后 P+G 
NECK BREAKER DROP ”| 一 一 P+G 
WALL FACE CRUSHER | 对 手背 着 靖 壁 时 一 一 P+G 
KNEE STRAIGHT 一 一 PtG 
SADISTTICKHANGING KNEE | \、P+G 


上 级 者 合用 角 


王 帝 的 出 招 一 般 比较 慢 ， 而 且 攻 而 力 亦 只 属 一 般 。 而 他 过 人 之 
不， 就 在 於 变化 多 端的 招式 。 若 果 能 起 活 有 运用 ， 就 可 令 对 手 认 於 猜 
测 你 之 后 的 攻 了 “。 而 他 最 特别 的 ， 就 是 很 多 招式 也 需要 喝 过 酒 ， 
方 能 使 出 。 好 像 腾 空 飞天 克 [ 一 一 P+KJ 连 贡 下 腿 [PP | KJ 这 些 就 
JS 
而 饮酒 除了 可 令 否 帝 使 出 某 一 些 招式 外 ， 最 重要 是 若 他 人 饮酒 量 
目 榴 全 立 \ | | 盖 然 越 大 ， 那 床 他 的 攻 贞 力也 会 越 大 。 不 过 今 集 的 舜 帝 的 饮酒 方法 就 有 
比较 搞笑 ,但 用 来 匡 帮 也 级“ 所 不 同 。 在 《VF2》 中 玩 者 要 靠 用 帝 出 了 某 些 招式 后 (如 投 技 一 酬 步 
不 错 。 转身 肘 [P+Gj) ， 他 自己 拿 酒 来 喝 ， 比 较 被 动 。 而 在 《VF3》 中 ， 玩 者 
就 可 用 仰 饮 酒 「 | G+P+Kj 及 座 饮 酒 [ 座 盘 铁 中 P+K+Gj 来 增加 琵 帝 
的 人 饮酒 量 。 而 来 到 《VF3tb 》， 咱 面 更 会 是 示 否 帝 的 饮酒 量 ， 不 用 玩 者 自己 死记 。 


喇 ， 用 静帝 的 话 ， 一 定 要 变化 多 端 ， 出 奇 不 意 。 (这 些 也 是 酬 拳 
的 精 骨 ) 因为 一 给 对 手 捉 到 路 ， 继 而 把 你 的 招式 抄 格 开 和 后 ， 也 就 是 把 
你 宰割 的 良机 。 最 基本 的 例子 ， 我 们 可 以 用 座 盘 铁 「| | 4 或 转 倒 立 
[一 、 | 一 一 | 把 对 手 引 过 来 ， 当 对 手 想 出 招 时 ， 就 可 先 下 手 为 强 的 
使 出 宙 舞 落 穿 脚 [ 座 盘 铁 中 KJ 或 转身 醉酒 靠 [再 倒 立 中 P+ 开 」。 不 过 当 
然 ， 每 次 不 能 都 使 用 同一 招式 ， 不 然 傻 的 都 懂 揣 了 。 

而 否 帝 本 身 很 多 COMBINATION 已 是 有 不 停 转 换 攻 机 段 数 的 
属性 ， 如 连 骏 后 下 路 腿 [PP | KKj， 段 数 是 上 上 下 上 。 若 将 造 些 招式 
再 混合 COMBINATION 技 延 运 使 出 及 CANCEL 技 。 沧 过 例子 吧 ， 
若 我 们 输入 [PP | KJj， 令 对 手 以 为 你 是 出 下 段 K 而 作 下 段 防 絮 ， 但 我 们 介 不 出 那个 下 段 K， 
而 是 再 奴 快 速 中 段 技 (如 挑 腕 近 拳 站 | 信 一 PjJ) ， 这 座 的 话 就 可 把 对 手 玩弄 了 。 

不 过 ， 我 们 亦 要 巴 取 用 帝 饮酒 的 机 会 ， 因 为 饮酒 越 多 ， 攻 力 就 越 大 。 而 最 安全 的 方 
法 ， 葛 过 於 在 对 手 被 打 DOWN 时 ， 司 牡 DOWN 攻 而 的 机 会 而 饮酒 。 


跟 琵 帝 对 战 时 的 技 
Perazrnamrongjmss ao | 若 果 你 的 对 手 是 至 帝 ， 你 可 要 非常 清 
楚 他 各 种 招式 的 变化 可 能 性 ， 不 然 就 很 容 


三 为 了 增加 攻 而 力 ， 有 时 可 要 铂 
性 DOWN 攻 而 的 机 宣 来 次 酒 * 


PPPK 」, 但 在 出 了 三 下 P 之 后 就 停 下 了 ， 


芥 中 后 会 饮 5 史 酒 


需 饮 过 8 哑 酒 


准备 ， 他 会 有 以 下 的 可 能 
1 、 性 : 一 : 三 下 P 之 后 收 招 ; 二 : 延 逮 使 出 
国有 琐 的 招式 段 数 亚 幻 莫 测 ， 只 要 一 不 留神 就 亿 被 硕 到 。 半生 的 人 
的 作出 反应 。 除 此 之 外 ， 我 们 也 可 不 停 攻 覃 的 猛攻 ， 令 对 手 没有 空间 作 变 化 。 


2 已 岂 


低 踏 脚 [ 向 在 你 的 背后 | Kj、 浸 步 醉 硬 手 [一 人 P|、DOWN 攻 击 「1 P 
条件: COUNTER HIT、 八 字 之 足 位 置 、 糜 盛 不 合用 


挑 腕 栽 手 | | \ 一 P 一 Pj、 仰 饮 仙 手 [PP+KJ、 连环 前 旋 摇 腿 | | P+K K KJ 
条件: COUNTER HIT、 订 大 不 合用 、 饮 过 七 史 酒 或 以 上 
转身 操 膀 [\P+G」、 挑 腕 栽 手 | | 一 P 一 P」、 浸 步 醉 硬 手 [一 人 PJ、DOWN 攻 贡 「| P 


指令 


P+G 


人 备 广 
肾 中 后 会 雇 5 唉 酒 


在 对 手 身 旁 P+G 


在 对 手背 后 P+G， 


对 手 在 你 背后 P+G 


需 饮 过 5 路 酒 


一 人 P+G. 


需 饮 过 6 唉 酒 


SPrG 


一 PrG 


倒立 后 P+G， 


招式 风格 : 


喇 ，LION 的 招式 指令 可 说 是 非常 简 
单 ， 而 且 很 多 招 都 可 以 容易 地 把 对 手打 
DOWN ，( 例 如 凰 跳 穿 掌 「| 长 P+ 区 」、 前 
摇 腿 「| KK 都 是 被 常用 的 招式 ) 所 以 在 业 


务 用 时 代 ， 他 就 深 受 初学 者 欢迎 。 除 此 之 
外 ， 他 的 中、 下 晶 箭 疾 步 及 潍 步 姓 妊 据 手 罗 两 招 的 起 招 其 六 相 似 ， 但 前 者 是 
段 招式 非常 册 攻 中 恨 、 和 后 者 是 攻 下 段 - 对 手 一 不 小 心 分 不 清 就 会 中 招 “ 


富 ， 而 且 很 多 招式 既 像 打 中 段 、 也 像 打 下 段 ，( 例 如 下 段 的 进步 昱 螂 
据 手 [一 (长 )\\ (长 )Pj] 及 下 段 的 盘 肘 连环 手 [一 - (长 ) PP 就 是 了 ) 所 以 
有 时 对 手 明知 他 会 攻 过 来 ， 但 很 多 时 还 是 会 乱 所 送 从 地 中 招 。 

而 LION 的 另 一 个 特点 ， 就 是 有 很 多 突进 技 ， 除 了 上 文 所 说 的 


进步 昱 螂 所 手 及 盘 肘 连环 手 外 ， 务 刃 连 端 脚 [一 (长 ) 一 (长 )KK] 也 是 
量 LION 有 很 多 招式 都 可 以 一 常用 的 突进 技 来 。 

本 不 过 ， 看 起 来 LION 招 式 之 速度 内 是 不 低 的 ， 但 其 实 很 多 招式 
之 起 招 时 间 都 比较 长 。 崔 说 外 表 看 上 来 较 闪 分辨 它们 的 段 数 ， 但 若 果 对 手 是 了 解 LION 的 ， 
一 见 到 你 起 招 就 有 足 狗 时 间作 出 相对 之 防 各 了 。 除 此 之 外 ，LION 之 招式 无 论 是 否 回转 系 攻 
观 ， 被 抄 格 后 之 硬 直 都 较 长 ，( 尤 是 他 的 脚 技 ) 而 这 更 可 说 是 LION 一 至 命 弱 点 。 


基本 战术 : 


LION 战术 之 基本 ， 其 中 简单 的 当然 也 是 玩 P 系 
COMBINATION 吧 。 不 过 他 那 P 系 COMBINATION 跟 陈 白 、 
JACKY、 影 丸 不 同 的 是 ， 人 家 通常 要 三 拳 次 后 才 出 现 变 化 ， 而 
LION 的 只 要 出 两 拳 就 可 出 现 变 化 ， 这 度 一 来 给 对 手 作 反应 的 机 会 自 
然 会 减少 。 另 外 他 的 拳 是 以 中 下 段 为 主 ， 那 床 就 可 沽 低 空 振 的 机 
会 。 而 玩 者 就 可 利用 LION 招 式 上 这 些 特性 ， 以 作 埋 身 战 的 牵制 。 。 卓 由 茯 LION 之 足 技 被 描 了 给 

不 过 LION 最 利害 的 ， 还 是 中 距 列 的 招式 ， 在 固有 技 中 它们 可 估 醒 直 苍 长 ， 故 要 镇 用 “ 

了 一 半 以 上 之 比率 。 但 多 还 多 ， 基 於 它们 被 描 格 了 和 后 硬 直 时 间 不 低 ， 所 以 胡 珊 出 的 话 会 十 分 
危险 。 唔 ， 若 是 这 样 ， 我 们 可 以 於 一 些 原本 有 2 HIT 以 上 的 招式 中 ， 再 加 变化 。 例 如 轨 腿 厂 | 
KJ ， 若 果 对 手中 了 的 话 ， 当 然 可 以 按 打 下 开 变 成 前 括 腿 的 追 坚 。 但 若 果 对 手 挡 了 ， 再 出 多 下 
及 的 话 硬 直 时 间 就 会 很 大 ， 所 以 我 们 就 可 变 招 ， 例 如 变 成 中 段 突 进 技 疾 步 异 穿 手 「 | (长 ) 一 
Pj， 由 於 段 数 起 了 变化 ， 可 令 对 手 措手不及 啊 。 

然而 他 跟 影 叉 一 样 ， 背 向 技 也 是 仕 所 富 的 。 但 由 於 其 背 向 技 不 及 影 丸 和 陈 流 那 床 快 和 
狠 ， 故 此 有 时 反而 可 以 利用 LION 那 移动 的 起 活性 。 当 背 向 对 手 来 诱 沿 时 ， 待 他 攻 过 来 的 一 
刹那 用 斜 后 步 [也 或 斜 前 步 [一 名 来 侧 移 ， 继 而 办 到 对 手 身 旁 再 作 反 凋 。 


跟 LION 对 战 时 的 技巧 


由 於 LION 的 下 段 技 是 这 度 岗 富 ， 所 以 跟 他 对 战 时 可 要 时 常 要 留 

意 自己 的 下 盘 。 尤 是 相 方 在 中 距 天 时 更 要 小 心 ， 因 为 他 可 会 意思 不 到 
的 距 克 下 ，[ 失 蓄 无 神 ] 的 把 焦 脚 伸 过 来 攻 遇 你 。( 穿 弓 腿 [一 开 ] 就 是 这 
庆 的 一 招 了 ) 另外 当然 是 要 认 清 楚 他 每 招 的 起 招 动作 啦 ， 不然 又 怎 可 以 
先 抄 格 ， 再 乘 其 长 长 的 硬 直 时 间 来 反 闪 ? 呀 ， 适 有 ， 若 你 被 打 DOWN 
再 被 对 手 用 内 转 空 脚 届 的 话 ， 记 得 用 原 地 站 立 (P 连 打 ) 来 破解 。 国 跟 ION 时， 要 注意 自己 的 下 
佐 ， 不然 很 容易 被 其 突 音 打 中 


疾 步 异 穿 手 「 | 长 一 Pj、 和 后 趴 腿 [一 一 Kj、 盘 肘 [一 P、 专 腿 丰 | KJ 
条件: COUNTER HIT、 轻 至 中 量 级 对 手 合用 

后 中 腿 [一 一 Kj、 背 身 尖 掌 [ 背 向 对 手 P+Kj、 斧 尺 连 端 脚 [一 一 KKJ 
人 条件 : 对 麻 岂 时 不 合用 

后 路 腿 [一 一 Kj、 背 身 尖 掌 [ 背 向 对 手 P+Kj、 般 肘 [一 Pj、 鸭 腿 「| KJ 
人 条件 : 对 麻 岂 时 不 合用 


招式 名 称 指令 攻击 段 数 
勾 手 束 手 PP LE 
连环 穿 党 PPP 上 、`、 上 、` 上 
连 手 掺 手 PPTP 上 、\ 上 "下 
穿 险 掌 N\P 中 
落 出 掌 PP 感 工作 中 中 
苇 勾 手 | 一 P 和 
连 旋 背 勾 手 “| 一 PP 中 、 中 
朝 身 巡 时 束 脚 | -一 PPK 中 、 中 、 中 
捐 多 手 人 下 
连 捅 勾 手 PP 下 、` 下 
腾 出 手 本 "P 0 互 
腾 出 连 手 “PP IETF 
荐 丸 脚 中 
莉 尺 连 端 脚 “| 一 一 KK 中 中 
统 手 P+E 此 
磨盘 手 二 PE IE 
刍 耳 旋风 Ed 由 
泰山 急 勾 手 一 P+K E 
疾 步 异 穿 手 1 ( 戎 ) 一 P 中 
简 疾 步 一 -p 申 
如 肘 一 P 中 
盘 肝 束 手 “| 一 PP 中 、 中 
继 跳 穿 党 1 PK 中 
进步 昱 螂 反手 | 一 人 P 了 站 
倒 步 背 反手 \_P+K 8 总 
冬 步 斜 择 手 1 P+E 下 
偷 步 搓 手 | P+K 让 
穿 心 腿 KE_ 上 
如 月 NIK 中 
便 穿 模 脚 KtE_ 中 
软 腿 | K WE 
前 捅 腿 KK FOR 
登 旋 腿 KK+G 让 三 RE 
回旋 腿 | KK 上 、 上 
连播 腿 PK. ES 
勾 手 提 膝 K 中 
转身 扩 队 脚 K+G 中 
赔 转 空 肝 ZK 国 功 
后 捅 腿 | (长 ) K+G， 中 
疾 地 捅 腿 | 、K+G. 攻 
穿 纪 腿 人 汪 和 让 和 

|- 生 穿 脚 “| 对 手 在 背后 K 上 
背 步 抬 手 | 对 手 在 背后 P+K. 下 
苯 运 穿 掌 对 手 在 背后 P_ 
背 步 捐 手 对 手 在 背后 | P 下 
登 背 穿 党 | ( 昨 ) P 上 
多 挝 脚 对 手 在 背后 | (长 ) K_ | 下 

| 穿 窜 背 辆 El| 下 
下 旋 腿 背 转 | 一 一 K+G 二 

| 后 跌 腿 三 一 KK 丰 
登山 二 车 脚 “| | (长 ) 一 P+G 
探 取 克 短 | 一 一 P+G 
鳃 身 提 肤 在 对 手 身 旁 P+G 
破 刀 手 秋 腿 | P+G， 
连 勾 手背 在 对 手背 后 P+G 
飞 转 要 空 脚 “| 一 一 P+G 
转身 色 勾 手 “| 一 人 1 “一 P+G， 
扎 下 尖 塌 \P+G， 
七 星 天 分 有 时 | 一 P+G 二 
七 星 跳 飞 岳 曙 | ”P+G (或 对 手背 着 糖 壁 ”P+G) 


梅 小 路 葵 


| 上 基 才 用 有 人 
招式 风格 : 


只 然 梅 小 路 疆 招式 都 是 以 P 系 
COMBINATION 为 主 ， 但 她 的 
COMBINATION 跟 影 丸 、JACKY、 陈 白 
等 人 的 都 不 同 。 因 为 梅 小 路 著 的 一 大 特色 ， 
就 是 可 以 在 非常 短 的 时 间 内 作出 = 
CANCEL ， 再 绝 成 其 他 招式 ， 这 点 在 草 芍 “四 就 算 天 和 在 身 熏 “ 也 能 把 其 招式 返 并 “二 分 利 容 
「1 K+Gj 这 招 尤 为 明显 。 亦 正 因 如 此 ， 她 P 系 COMBINATION 和 后 的 变化 是 最 多 最 快 的 。 同 样 


PP 一 P 


PP 一 (长 ) PP 


PK 


P+KPP 


二 P+K 


一 (长 ) P+KP 


同 国 避 局 属 必 局 | 局 局 


一 一 PtK 


地 ， 也 需要 玩 者 有 较 快 捷 的 思考 及 反应 ， 而 这 也 是 她 成 为 上 级 者 合用 角色 的 其 中 一 个 原因 。 
除 此 之 外 ， 她 的 反 技 性 能 也 是 12 人 之 冠 。 本 来 在 《VF2》 时 ， 结 城 晶 才 是 反 技 高 手 。 但 来 
到 《kVF3》， 就 出 现 一 个 连 背 向 反 技 都 有 的 梅 小 路 葵 ，( 这 两 招 分 别 是 庄 局 流 [对 手 在 自己 背后 
一 P+ 开 」， 用 以 返 上 段 K; 及 庄 小 手 返 [对 手 在 自己 背后 一 P+ 开 」, 用 以 返 上 段 P)。 而 且 更 可 
以 把 回转 脚 氢 开 ， 实 在 是 把 结 城 晶 比 了 下 去 。 (因为 结 城 晶 是 反 不 到 回 塌 脚 的 啊 ) 
除 此 之 外 ， 当 和 然 不 能 不 提 及 她 的 投 技 了 。 她 除了 有 极 准 解 拆 的 投 技 COMBO 一 一 脑 络 - 


本 | 二 | 吾 | 吾 jjF| 圭 | 噩 | 于 | 吾 妊 IF 二 | 性 


妃 身 固 一 海 老 折 外 ， 更 有 DOWN 投 。( 不 过 极 锥 解 拆 不 等 於 不 能 解 拆 的 ， 详 情 请 详 阅 本 书 的 
[系统 基本 知识 其 之 七 : 投 技 与 投 技 解 拆 ) 而 她 的 DOWN 投 跟 WOLE 及 JEFFRY 的 不 同 ， 是 有 
攻 观 力 的 啊 。 

不 过 由 於 她 是 12 人 之 中 最 轻 的 ( 比 陈 白 还 要 轻 2kg )， 所 以 她 的 浮 空 时 间 亦 是 最 长 ， 那 摩 
给 对 手 用 AIR COMBO 追 章 的 机 会 也 较 大 。 


基本 战术 :; 


刚才 提 及 到 黄 那 COMBINATION 的 可 变性 ， 现 在 说 说 它 在 实 
人 。 喇 ， 比 方 说 我 们 用 连 突 草 难 [PPP | KJ 这 近 夺 
手 于 所 以 对 手 很 自然 的 作 
下 段 防 架 。 不 过 ， 在 草 蕉 则 起 招 时 ， 我 们 介 
可 按 G 键 把 它 CANCEL， 而 蓝 的 动作 就 只 覃 CANCEL 招 式 是 用 梅 小 路 

2 是 微微 的 蹲 了 一 下 ， 甚 为 快速 。 之 后 ， 我 们 蔡 时 的 一 大 吉 酉 
加 6 大 于 就 可 以 用 下 段 技 手 极 倒 身 [对 手中 下 时 | G+K+P|， 狠 狠 的 把 对 手 的 


在 对 手背 后 P+G 


志 P+G (或 糖 壁 在 自己 后 面 按 ”P+G) 


助 络 或 媒 络 中 一- | 或 一 


系 着 | PrG 
刀身 固 助 络 或 蝶 络 中 一 | 或 一 | P+G 
海 老 折 忆 身 固 中 | | P+G ] 
根 引 己 身 固 中 | | P+G | 


手 关 和 节 弄 断 。 若 果 对 手 在 我 方 攻 连 突 草 蕉 [PPP | KJ 时 仍然 坚持 上 和 后 
从 河 防 避 的 话 ， 那 床 就 可 用 下 段 回 转 脚 据 跌 他 ， 甚 至 是 三 下 P 是 后 跑 前 去 
生 格 小品 关 的 DOVWN 权 二 全 投 技 。 总 言 之 ， 就 是 用 蹲 下 投 : 中 段 技 、 上 段 技 之 间作 出 
大 之 中 叭 二 有 运 地 力 的 ,ECONMEBINAINION 和 后 的 三 择 攻 贡 。 不 过 在 出 招 时 :当然 要 目 押 当 时 

对 手 的 状态 ， 不 然 人 家 蹲 下 了 你 还 出 个 下 回转 脚 来 干 啥 ? 而 且 玩 者 
就 一 定 要 有 非常 高 的 反应 。 


除了 COMBINATION 和 后 的 三 择 攻 投 外 ， 用 葵 时 可 要 多 用 DOWN 投 。 喇 ， 基 本 上 在 三 段 投 技 
COMBO 和 后 是 可 驱 DOWN 投 的 。( 哈 哈 ， 有 DR 二) 


跟 梅 小 路 英 对 战 时 的 技巧 

在 上 文 说 过 ， 梅 小 路 葵 的 三 择 是 这 床 可 怕 ， 所 以 给 她 迫 到 埋 身 就 很 危险 了 。 所 以 可 要 在 
她 用 COMBINATION 攻 过 来 时 立即 用 蹲 下 P 阻 止 。 然 而 除了 这 种 肛 术 外 ， 其 他 的 招式 都 比较 
慢 ， 而 且 攻 机 和 范 围 较 细 ， 所 以 拉 这 来 打 对 你 可 有 利 。 


连续 技 : 


浮 樱 [ 一 一 P+Kj、 两 止 [ | | PJ、DOWN 攻 而 [1 PJ 
条件: COUNTER HIT、 对 魔 周 不 合用 

雷 刃 破 [一 Kj、 近 连 手 [一 一 P | Pj 

条件: COUNTER HIT、 对 麻 岂 不 合用 、 要 有 地 形 效果 
袖 伸 刻 [ 败 Pj、 连 突 小 太刀 [PPPKJ 

条件: COUNTER HIT、 轻 至 中 量 级 对 手 合用 


一 一 2 


到 手 面向 天 玩 者 又 委 近 其 硕 部 时 、F PrG | 


对 手 面向 地 玩 者 又 靠近 其 头 部 时 、 P+G, 


| 对 手 在 自己 背后 一 P+K| 
裴 小 手 返 对 手 在 自己 背后 一 P+K 
羽 肛 二 
枝 审 一 P+K 
漏 失 一 P+K 返 上 段 P 
流 制 手 一 R 摄 开 上 段 P 
小 波 一 P+K 返 上 段 回转 脚 
小 波 | P+K 返 下 段 回转 有 
落 一 P+K 返 上 段 K 
转身 入 身 一 P+K 返 上 段 P 
胡 肪 / P+K 返 中 段 K 
萎 之 显 门 志 P+K 返 肘 技 
半月 车 乙 P 摧 开 中 段 K 及 有 技 
风车 输 忆 P+K 返 膝 技 
马列 P+K. 返 中 段 左 K. 
大 漏 \P+K 返 倒 勾 踢 
羽 折 足下 时 P+K. 返 下 段 P 
水 月 足下 时 P+K 返 下 段 K 
局 流 | P+K 返 下 段 P 
枫 落 1 P+K 返 下 段 K 


一 般 的 重量 级 人 物 ， 其 出 招 的 速度 都 是 较 慢 的 ， 但 评 岩 钾 刚 好 
相反 ， 以 密集 的 推 掌 技 见 称 ， 令 对 手 唤 不 过 气 外 ， 更 很 容易 给 他 推 
出 场 ~~。 而 评 岩 除了 有 密集 的 推 掌 技 外 ， 更 有 打 负 技 奴 投 技 的 特 
性 ，( 在 对 手中 了 鬼 儿 [六 P 和 后 ， 可 按 一 P+G 来 使 出 喉 输 )。 若 於 密集 
攻 骏 中 混合 使 用 ， 再 加 上 诺 岩 的 投 技 破坏 力 蓄 人 ， 也 可 说 是 令 对 手 
的 於 办 避 的 主力 攻 贡 。 

国 而 谭 册 的 另 一 个 特点 ， 就 是 身体 奇 重 ， 很 多 招式 皆 不 能 令 他 吹 
昌 呈 光 二 xualeod 攻 和 不 。 如 是 者 ， 令 到 绝 大 部 份 AIR CONIBO 都 对 他 起 不 了 作用 。 然 
能 成 立 , 硬 巴巴 的 性 成 了 打 而 ， 内 不 会 被 打 氏 9 本 


部 技 .… 。 至 吹 飞 ， 但 另 一 区 TEL 
方面 ， 若 被 章 中 
和 后 硬 直 在 地 上 的 硬 直 也 不 短 哩 。 


另 一 方面 ， 也 许 是 刹 册 是 身体 太 重 
吧 ， 令 他 被 打 DOWN 和 后 ， 其 起 上 的 时 间 会 
很 长 ， 再 加 上 其 万 大 的 身躯 ( 廊 大 的 身躯 = 


条 大 的 被 改名 证 * 令 起 上 成 为 他 的 一 大 间 汪 入 从 


) 主 册 最 易 出 的 一 招 固有 技 一 一 突 张 [PPPPPP 」, 由 於 全 之 上 
段 ， 所 以 若 果 对 手 不 作 蹲 下 防 慰 的 话 ， 就 会 一 直 被 向 后 推 。 所 以 很 
多 时 对 手 都 会 作 蹲 下 防 慰 的 ， 如 是 者 ， 我 们 就 可 由 突 张 变 招 ， 变 成 
下 段 投 技 ! ! ( 即 是 搓 投 [ 广 P+K+Gj 是 也 j， 哈 哈 ， 这 招 的 攻 贡 力 实 
hl 在 不 低 啊 。 若 果 对 手 早已 中 了 那 招 突 张 ， 更 可 转 絮 快速 的 推 掌 技 全 
] 手 突 张 三 一 或 投 技 。 所 以 嘛 ， 突 张 可 以 说 是 评 央 打上 出 技 之 基本 。 
是 少 琳 [要 三 Pj 是 三 招 有 三 除了 由 突 张 衍生 出 来 的 战术 外 ， 一 些 突进 技 也 是 席 册 的 攻 贡 主 
定 攻 郁 距 内 ,而且 速 度 又 快 的 力 。 好 像 档 碎 [| 长 一 Pj、 腾 上 [人 长 P+Kj] 及 嘻 爪 丰 | 长 一 一 P 等 ， 
中 段 技 , 非常 迁 合 作 突 捍 。 ”都 是 一 些 能 把 对 手 池 开 、 而 且 攻 而 力 又 不 低 的 招式 来 ， 作 为 中 距 雁 
突 遇 也 红 不 错 。( 若 果 你 输入 指令 多 快 ， 在 对 手 抄 了 你 的 腾 上 后， 不 
妨 试 试 磋 那 破坏 力 绝 大 的 投 技 一 一 合唱 捡 [ 一 ” | 下 一 P+G」， 很 有 可 能 所 到 的 啊 ) 至 於 埋 身 
战 时 ， 我 们 可 以 用 蹲 下 P 作 牵制 ， 之 后 再 变 招 为 梅 碎 「| 长 一 P] 或 天 爪 「| 长 一 一 Pj 来 
CONTER 对 手 的 招式 。 


跟 谭 央 对 战 时 的 技巧 ; 


跟 麻 册 对 战 最 怕 就 是 他 如 排山倒海 的 攻 剖 、 突 如 奇 来 的 突进 技 及 可 把 你 扭 作 一 围 的 投 
技 。 正 因 如 此 ， 跟 他 对 成 绝 不 可 以 被 动 。 用 角色 最 快 的 招式 跟 他 作 中 上 距 砍 拉锯 战 。 但 当 相 方 
上 距 礁 拉 近 了 的 时 候 ， 就 要 用 E 键 办 并 其 推 掌 技 及 中 段 突 遇 ， 因 为 若 相 方 这 床 近 ， 要 作出 反应 
是 比较 礁 的 ， 所 以 还 是 乾 脆 的 办 开 为 妙 。 

而 且 上 文 说 过 ， 谭 大 的 起 上 是 其 一 大 缺点 ， 所 以 一 有 机 会 就 用 下 操 脚 把 他 乔 低 吧 。 以 他 疏 
起来 的 速度 及 这 床 大 的 被 攻 范 围 ， 就 算是 用 | | 长 P 的 DOWN 攻 贞 也 可 以 把 他 攻 覃 到 啊 。 


连续 技 : 


腾 上 [长 P+Kj、 公 手 突 [一 一 P]、 四 股 [ 入 KJ 

人 条件 : 对 麻 赎 时 不 合用 

鬼 杀 [入 PJ、 腾 上 [人 长 PtKj、、 四 股 [ 凡 多 

人 条件 : 轻 至 中 量 级 对 手 合用 

刘 击 [人 入 P 上 、 突 张 [PPPPPP|、 四 股 [KJ 
轻 


指令 攻 黄 段 数 


PPPPPP 上 上 .上 :上 :上 :上 


PPPPP 一 P ESEOESESE 


PP 一 P 


h 
FF 
如 


| 

1 
也 
也 


| 
FF 


| (长 ) 一 P 


一 P 


必 (是 ) PiK 


NP+K 


一 P+K 


 P+K 


P+K 


全 


一 PtKPP 


| (长 ) PtKPxK | 
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P+G (或 端 壁 在 自己 后 面 按 一 P+G) 


在 双手 身 卷 P+G 


在 对 手背 后 P+G 


| (长 ) 一 P+G 


一 “| 一 PrG 


N\P+G 


克 和 台中 线 一 P+G 


肘 当 贞 中 后 一 一 P+G 


一 一 疡 G (或 天 避 在 对 手 才 后 -PtG) 


小 股 描 


往 技 


对 手足 下 又 面 对 其 背面 时 P+G+K， 
对 手 带 下 时 P+G+K 


猪 旷 ( 投 技 ) 


猎 归 开始 1 秒 以 内 P+G+K 


猪 暑 ( 投 技 ) 


儿 明 开始 1 秽 以内 | PrGHK 
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